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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :07.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Okulumuz A¢ildv” isimli Tiirkce miizik ve sanat etkinligi
“Top Kacirma Oyunu” isimli hareket ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
‘Resimleri Tamamlayahm’ isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sercenin Kahvaltis1” isimli drama etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






OKULUMUZ ACILDI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e,Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Climle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii, miizik
yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar giiler yiizle karsilar. Hep birlikte sinifa gecilir ve tatil hakkinda sohbet edilir. Cocuklar
tatilde neler yaptiklarim1 anlatmalarina firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara onlar1 dzledigini, bu désnemde
yapacaklari etkinliklerle ilgili bilgiler verir. Cocuklarin tatil anilarin tek tek dinler. Daha sonra sinif
kitapligindan segilen bir 6ykii anlatilir. Ardindan “Portakali Soydum” adli tekerleme ve kardesimin topu isimli
parmak oyunu o6gretmen tarafindan sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

Kardesimin Topu

Kardesimin bir topu var (iki elin biitiin parmaklar karsilikl1 birlestirilerek top yapilir.)
Yumusacik, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)

Bir de gekici var (Bir el yumruk yapilip sallanir)

Bak vuruyor yavrucak (Iki el yumruk yapilir, iist {iste vurulur.)

Borazan diit..diit.. diye.

Ottiiriir de ottiiriir. (Eller boru gibi yapilip, agza gotiiriiliir.)

Bazen de ceee yapip,

Herkesi giildiirdir. (Iki el ile yiiz kapanip, acilir.)

“Okula Yolu Diiz Gider” adli sarki ¢ocuklarla birlikte sdylenir. Istekli 6grencilere daha dnce dgrenilen okul ile
ilgili sarkilar1 soylemelerine firsat verilir. Etkinlik ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder.
Okula Yolu Diiz Gider

Okul yolu diiz gider Okul yolu tas olur
Cocuklar bayram eder Caligkanlar bas olur
Ogretmenler olmasa Tembel tembel gezenin
Emekler bosa gider iki gozii yas olur.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. El isi kdgitlarina ¢izilmis geometrik sekiller gocuklara dagitilir. Cocuklardan
el isi kagitlarini ¢izgilerin lizerinden kesmeleri istenir. Cocuklara resim kagidi dagitilir. Kestikleri sekillerle okul
modeli olustururlar. Pastel boyalariyla okulun bahgesini ¢izmeleri istenir.
MATERYALLER
o  Elisi kdgidi, makas, resim kagidi, pastel boya, yapistirict
SOZCUKLER
e Model, geometrik
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Tatilde neler yaptiniz?
Hangi sarkiy1 soyledik?
Cocuklar yaptiklar: resmin sunumunu yapalar.
Etkinlik okul panosunda sergilenir.
Tekerlememizin adi neydi?
Oykiimiiziin ad1 neydi? UYARLAMA



TOP KACIRMA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.
MOTOR GELIiSiM

Kazamiml. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri iter. Atilan topu elleri ile tutar.

OGRENME SURECI
Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilir. Her grup liderini belirler. Gruplar araklarinda konusarak kendilerine bir

grup ismi bulurlar. Liderler 6nde dururlar. Her grup elemanlari kendi lideri arkasina dizilirler. Liderlere birer top
verilir. Bagla komutu ile toplar bacak arasindan itilerek sondaki oyuncuya kadar génderilir. En arkadaki ¢ocuk
topu alip 6ne dogru kosar. Ayni sekilde topu bacaklarinin arasindan arkaya dogru iter. Toplar bacak arasindan
gegirilirken bagka taraftan ¢ikarilmamasina dikkat edilmelidir. Oyun lider tekrar basa gegene kadar devam
eder.(Oyun sirasinda hareketli bir miizik agilabilir.)

Ogretmen oynanacak ikinci oyun igin gocuklaa agiklama yapar. Smifa renkli bantlarla 5 adet gember yapilir. Her
cembere ii¢ kisi girer. (Istege ve duruma gére say1 arttirilabilir). Bu gemberler kiimes olarak isimlendirilir.
Ogretmen her ¢ocuga bir kiimes hayvani ad1 verir (Kaz, tavuk, drdek, hindi vb.) Cember i¢indeki 3 kisinin de ad
degisik olmalidir. Bir kisi baslangigta ebe olur. Oyun baglayinca ebe tavuklar diye seslenince, tavuklar kiimesten
cikar, gezinirler. Ordekler diye seslenince, érdekler kiimesten ¢ikar, gezinirler. Tavuk ve 6rdek gibi yiiriiyiip, ses
cikartirlar. Ebe “Tilki geliyor kagin” diye bagirir. Oyuncular kagip, kiimese girmeye ¢aligirlar. Her kiimeste ayni
isimden 1 kisi bulunmak zorundadir. Ebe de bu sirada kiimesin birisine girer. Kiimese giremeyip agikta kalan
ebe olur. Hi¢ ebe olmayan oyunun galibi olur.

MATERYALLER

e Top renkli bant
SOZCUKLER

e Lider
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunlarimizin ad1 neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Topu bacaklarinizin arasindan iterken zorlandiniz mi1?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

UYARLAMA



RESIMLERIi TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi : Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 10:Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimini gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalem kontrolii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Ogretmen ¢ocuklara gesitli nesnelere ait resimler gosterilir. (boyama

sayfalar1) Boyama sayfalar1 cocuklarin sayisina esit olmalidir. Resimlere dikkatli bakmalarini, resimlerde

dikkatlerini ¢eken bir durum olup olmadig1 sorulur.( Ornegin masanin bir ayag: yoktur, kdpegin kuyrugu yok,
arabanin tekerlekleri yok, semsiyenin sap1 yok vb).Cocuklar goriislerini belirtirler. Eksikler bulunur resimler
¢ocuklara dagitilarak tamamlamalar1 istenir.
MATERYALLER
e Boyama sayfasi
e Kalem
SOZCUKLER
e  Eksik
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Boyama sayfalarinda hangi resimler vardi?
Resimlerin hangi boliimleri eksikti?
Eksikleri tamamlarken zorlandiniz n1?

UYARLAMA



SERCENIN KAHVALTISI

Etkinlik Adi:Drama Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DiL GELiSIiMi

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri:Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECT

Ogretmen sercenin kahvaltisi isimli dramanin yapilacagim soyler. Etkinlik igin ydnergeleri sdyler. Cocuklardan
yonergelere gore hareket etmesini ister.

Sercenin Kahvaltisi

Ogretmen yiiksek sesle anlatir (Cocuklar hareketleri istedikleri gibi canlandirirlar. )

Bir agacin dalinda uyuyan ser¢e uyandi  (Cocuklar yere ¢omelir, kollart yukari kaldirir ve ¢irpar)

Kus ¢ok yiikseklerde uguyor (Cocuklar kus gibi ugarak ytikseklerde olduklarim diistiniirler.)
Kus solucan bulmak i¢in algaklara indi. (Cocuklar kollarint yana acarak ve dikkatle bakarak sinifta
dolagirlar. )

Sonra serge bir solucan buldu. (Cocuklar ¢omelir eller yerde bas 6nde )

Kus agaca geri dondii en yiiksek yerine kondu (Kollar yanda u¢gma hareki yaparak agaca geri donerler.)

Cocuklara oyun hamuru dagitilir. Klasik bir miizik acilir. Miizik esliginde oyun hamurlarindan kus yapmalari
istenilir.
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e Serce
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Drama da neyi canlandirdik?
Drama yaparken neler hissettiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :08.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cingoz Kedi” isimli oyun ve sanat etkinligi
“Lor Peyniri Yapiyoruz “isimli Tiirk¢e matematik ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Abur Cubur” isimli miizikve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






CINGOZ KEDi

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina almir. Ogretmen yere renkli bantla biiyiik bir dikdortgen sekli cizer. Sayismaca ile bir ebe
secilir. Ebe kedi roliindedir. Diger ¢ocuklara fare rolii verilir. Seklin bir tarafina kedi diger tarafina fareler geger.
Fareler kosarak ziplayarak oyun alamina gelirler. Ogretmen kedi geliyor diye seslenir. Fareler oyuna basladiklar
¢izginin arkasina kosarlar. Kagarken kediye yakalanmamaya calisirlar. Yakalanan fare kedi olur. Oyun
¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda oynanir.
Oyunun ardindan ¢ocuklar ¢aligma masalarma alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan ‘Cing6z kedi” faaliyetinin
yapilacagi aciklanir. Etkinlik sayfas1 cocuklara dagitilir. Ogretmen etkinligin nasil yapilacagini agiklar. Cocuklar
kedi seklini keserek rulo seklinde yuvarlarlar. Uglarindan yapistirilarak kuyrukta uygun yere monte edilerek
etkinlik tamamlanir. Istedikleri malzemeler ile etkinlik tamamlanir. Yaptiklar1 kedi ile arkadaslariyla
oynamalarina izin verilir.
MATERYALLER
o Etkinlik sayfasi
e Makas
e Yapistirict
SOZCUKLER
)
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Kedi roliindeyken neler hissettiniz?
Fare olmak eglenceli miydi?
Kedi tarafindan yakalaninca neler hissettiniz?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Kagid1 yuvarlarken zorlandiniz mi1?

UYARLAMA



LOR PEYNiRi YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik ve Fen Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

Kazanim 15:Par¢a —biitiin iliskisini kavrar

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii par¢alara boler. Biitiin ve yarimi gosterir.

Kazanmim 17: Neden Sonug iliskisi Kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DiL GELiSIiMi

Kazanim?7: Dinlediklerini/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini izlediklerini ag¢iklar. Dinlediklerini izledikleri hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimini gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Ogretmen cocuklara kahvaltinin giiniin en énemli 6giin oldugunu sdyler. Kahvalt1 da yenmesi gereken besin
maddelerinin neler oldugunu ¢ocuklara sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Onceden hazirladig1 kahvaltida yenilen yiyeceklere ait resimleri cocuklara gdsterir. Ardindan bir yiyecek resmini
Ornegin yumurta resminin oldugu boyama sayfasini ¢ocuklara gosterir. Resmi ortadan ikiye keser. Resmin
yarisint gostererek yarim oldugunu sdyler. Yarimlari da bolerek ¢eyrek oldugunu sdyler. Cocuklar ¢alisma
maslarina alinir. Uzerinde gesitli meyve resimlerinin oldugu boyama sayfalar1 cocuklara dagitilir. Cocuklardan
resimleri boyamalar1 istenir. Boyama tamamlaninca resimler 6nce ikiye sonra dorde kesilir. Cocuklar
yapbozlarini birbirleriyle paylasirlar.

Sinifa davet edilen bir anne ile birlikte lor peynir yapilacagi soylenir. Gerekli giivenlik tedbirleri alinir.
Cocuklara lor peynirin nasil yapilacagi agiklanir. Siit, sirke, siizgeg¢ ve tiilbent kullanilarak lor peyniri yapilir.

Bu benim horozum (Sag elin bag parmag: gosterilir.)

Bu da tavugum. (Sag elin bagparmag gostertilir.)
Bunlar da civcivlerim. (iki elin kalan tiim parmaklarin1 oynat.)
Bunlarin hepsi de benim. (Eller ile kisi kendisini gosterir.)
Bah¢emdeki kiimeste yasiyorlar. (iki el gat1 gibi yan yana konulur.)
Sabahlar1 horozumun 6tiisiiyle uyanirim.  (Uyanma hareketi yapilir.)

Tavugumun yumurtasini alirim. (El yumurta tutar gibi yapilir.)

Annem pigirir ben yerim.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. “Ag¢r Minti, peynir tabag: hazirliyor.
Peynirleri once tam olarak tabaga koyup sonra ortadan ikiye béliiyor. Ardindan tekrar dorde boliiyor. Asct
Minti’nin hazirladigi peynir dilimlerinden tam olanlari isaretleyelim. Cerceve icindeki bog tabagin icine
peynir cizelim.” Ve “ Lor peyniri yaparken hangi malzemeleri kullandik? Siitten baska neler yapilabilir?
Saoyleyelim. Siitii siizmeden onceki islemin resmini isaretleyelim” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢alismalar1 istenir.
MATERYALLER
e  Siit, sirke, siizgeg, tiilbent, makas, boyama sayfalari, pastel boya , boya kalemleri
SOZCUKLER
e Lor,sirke
KAVRAMLAR
. Miktar: Parga -Biitiin
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Hangi yiyecek resimlerini gordiik?
Kahvalt1 yapmak neden énemlidir?
Kahvalt1 daneler yiyorsunuz?
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Lor peynirini yaparken hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



ABUR CUBUR

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIiM
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
MOTOR GELISiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢alismasi yapar
DiL GELiSiMi
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgli kurallarina 6zen gosterir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
OGRENME SURECT
Cocuklarla saglikli beslenme ile ilgili sohbet edilir. Abur cubur yemenin sagliga olumsuz etkileri iizerine
konusulur. Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalari sdylenir. “Abur Cubur Yemem”
sarkis1 hareketleriyle birlikte sdylenir. Ardindan ritim aletleri ile sark: tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak
sOylemek isteyen ¢cocuklara imkan verilir. Sarkinin bilgisayardan klipli versiyonu da izlettirilir.
Abur Cubur
Abur cubur, abur cubur,
Abur cubur yemem.
Bozulmaz, bozulmaz,
Bozulmaz midem.
Hep tikinip durmam,
Midemi yormam,
Bellidir 6giiniim,
Hos gecer gliniim.
Sayismaca ile iki ebe segilir. Cocuklar ebelere yakalanmamak igin kagarlar ebeler onlara dokunmaya galisir.
Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kdgesinde el ele tutusarak beklerler. Ebelerden biri onlari
beklerken diger ebe ¢ocuklar1 yakalamaya ¢alisir. Oyuncularda, vurulan arkadaslarini kurtarmaya calisir.
Kurtarmasi i¢in vurulmus oyunculardan birinin eline dokunmasi gerekir. Bu durumda vurulmus kisiler kurtulur
ve tekrar oyuna katilirlar. Boylece ebeler herkesi vurabilirse oyun tamamlanmis olur ve eski ebeler yerlerine ebe
secerler ve oyun boylece devam eder.
MATERYALLER

e Ritim aletleri
SOZCUKLER

e Ritim, abur cubur ,kurtarma, sayigma
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
P
DEGERLENDIRME
Sarkida neden bahsedilmektedir.



Oyunumuzda kag ebe vardi?

Sen abur cubur yemekten hoslaniyor musun?
Ebelerin gorevi neydi?

Abur yerine neler yiyebiliriz?

Oyuncularin gorevi neydi?

Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.

Ebe tarafindan vuruldugunuz zaman neler hissettiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :09.02.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Renkli Berelerimiz” isimli sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bu Yumurta Taze Mi?” isimli fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






RENKLI BERELERIMiZ

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim1 uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 toplar. Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen basina bere takarak cocuklarin yanina gelir. Cocuklara bereyi gostererek adinin ne oldugu hangi
mevsimde kullanildigi sorulur. Kimlerin beresi oldugu sorgulanir. Berelerinin rengi ve {izerindeki desenlerin

nasil oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarmin ardindan ¢alisma masalarina almir. Ogretmen bir bere tasarlamaya

ne dersiniz? Diye sorar.

Daha sonra gocuklara fon kartonlarina ¢izilmis bere sekilleri dagitilir. Cocuklardan kartonu ¢izgilerinden
kesmeleri istenir. Cocuklarin masalarina ¢esitli materyaller (Pullar, kumaglar, krepon kagitlari vb.) konulur.
Cocuklardan bereleri masadaki artik malzemeleri kullanarak siislemeleri istenir. Etkinlik igin ayrilan siire
bitiminde sinif toplanip, temizlik ve tuvalet ihtiyaglarini gidermek i¢in lavobaya gidilir. Cocuklardan ellerini
yikamalari istenir. El temizligi yapilirken ¢ocuklara 6rnek olunuz.

MATERYALLER
e Fon kartonu
e Makas

e Artik malzemeler

o Krepon kagidi

e Yapistirict
SOZCUKLER

e Bere
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

L]
DEGERLENDIRME
Ki1s mevsiminde nasil giyiniriz?
Etkinligi yapmaktan hoslandin mi?
Baoyle bir etkinligi daha dnce yaptin mi1?
Bereleri siislerken zorlandin m1?

UYARLAMA



BU YUMURTA TAZE Mi?

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

DiL GELiSiMi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Climle
kurarken bagla¢ kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zamir kullanir. Climle
kurarken edat kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarini kullanir. Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini
kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir.

OGRENME SURECT

Cocuklara deney yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri tanitilir.(Cam kavanoz tuz taze yumurta kasik)
Kavanozun igine su doldurulur. Yumurta kavanozun i¢ine yavagga birakilir. Suya biraz tuz konur. Tuz miktari
azar azar arttirilir. Kasikla karistirilir. Tuz tamamen erir. Ogretmen kavanozdaki yumurtay ¢ikarir ve tuzlu
suyun yarisint bosaltir. Tuzlu suyun {istiine ¢esme suyu konur. Yumurta tekrar suyun i¢ine yavasga birakilir.
Yumurtanin hareketi gézlemlenir. Hangi suda yumurta yiizdiigii, Hangisinde batt1? Diye sorulur. Cocuklarin
goriisleri alinir. Tuzlu suda taze yumurtanin ylizdiigii; yariya kadar tuzlu, yaridan sonrasi ¢gesme suyu olan da
yumurtanin tam ortada oldugu goézlenir.( Bu durumun kaldirma kuvvetiyle, 6z kiitlesiyle arasinda bir iligki
oldugunu gosterir. Bayat olan yumurta batar.) Ag¢iklamasi yapilir.

MATERYALLER

e Cam

e  Kavanoz

o Tuz

e Taze

e Yumurta

. Kagik
SOZCUKLER

e Kaldirma kuvveti

e Batmak

e Erimek
KAVRAMLAR

o 7at: Taze-Bayat
AILE KATILIMI

)
DEGERLENDIRME

Deneyi nasil yaptik?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deneyin sonunda ne oldu?

Yumurtanin taze oldugunu nerden anlariz?
Yumurtanin bayat oldugunu nerden anlariz?
Deney istekli ¢ocuklara tekrar ettirilir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :10.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
Biz Tam Yedi Ciiceyiz ” isimli miizik ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ben As¢1 Olsam” isimli Tiirkge ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BiZ TAM YEDi CUCEYiZ

Etkinlik Cesidi: Miizik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISiM

Kazanim 4:Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECT

Ogretmen “Yedi Ciiceyiz” adl1 sarkiy1 birkac kez sdyler. Sonra ¢cocuklara tekrar ettirir.

Yedi Ciice
Biz tam yedi ciiceyiz
On dort kollu bir deviz
Var mu1 bize yan bakan hey
Yan bakan hey yan bakan
Cocuklara ritmik sayma yaptirilir. Cocuklara yedi rakaminin oldugu kart gosterilir. Karttaki sayinin ismi sorulur.
Sayimin yedi oldugu agiklanir. Cocuklara haydi 7 kere zipla,7 kere el ¢irp,7 kere otur kalk vb komutlar verilir.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Uzerinde yedi rakaminin oldugu boyama sayfasi gocuklara dagitilir. Masaya
cesitli renklerde el isi kagitlar1 konur.
Cocuklar el isi kagitlari kiigiik kare seklinde keserek yedi rakaminin {izerine yapistirarak mozaik ¢aligmasini
tamamlarlar.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalari verilir. “Cocuklara calisma kitaplar: verilir. Sekilleri
sayalim. 7 tane olan geometrik seklin altindaki yildizi boyayalim.” Ve “ 7 rakamlarimin kesik cizgilerini
tamamlayalim” Yonergeli calismayr tamamlamalart beklenir.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda calismalari istenir.
MATERYALLER
e  (esitli renklerde el isi kagidi
e Yapistirict
e Makas
SOZCUKLER
e 7 rakami
KAVRAMLAR
e Sayr/Sayma
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy1 soyledik?
Hangi sayiy1 6grendik?
Sanat etkinliginde hangi faaliyeti yaptik?
El isi kagitlarini resmin i¢ine yapistirirken zorlandiniz mi?

UYARLAMA



BEN ASCI OLSAM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

DiL GELiSIiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen mesleklerle ilgili sohbet baslatir. Meslek nedir? Hnagi meslekleri biliyorsunuz? Anne babamzin
meslegi nedir? Diye sorular sorar.Cocuklarin cevabi dinlenir.

Ogretmen meslekler adl1 parmak oyununu ¢ocuklarla birlikte soyler.

MESLEKLER

Ben berberim, tiras ederim ( Isaret parmagi ile orta parmak makas gibi hareket ettirilir.)

Ben terziyim,giysi dikerim ( Bas parmak ile isaret parmagi igne tutarmis,dikermis gibi hareket ettirilir.)
Ben yazarim, yazi yazarim ( Yazi yazma hareketi yapilir. )

Ben kosucuyum, kosarim ( ki parmak ile kosma hareketi yapilir.)

Ben pilotum,ugarim ( Elin parmaklar acilir,u¢ma hareketi yapilir.)

Ben sunucuyum, konugsurum ( Parmak uglari birlestirip,acilir.)

Ben de sizi izliyorum, keyfimden oynuyorum ( iki elin parmaklar siklatilir.)

Ogretmen baz1 meslekleri simgeleyen ara¢ gereclerin resimlerini ¢ocuklara gdsterir. gerecleri ( stetoskop, terazi,
siringa, fon makinesi, tarak, kalem, palet, firga, mektup zarfi, olta, kepge vb.)Cocuklardan resimlerde gordiigii
arag¢ gereglerin hangi meslege ait oldugunu tahmin etmeleri istenir.

Etkinlik sonunda ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir.

“Bir asc1 olsaydimiz nasil bir yemek yapardiniz” der. Uzerinde yemek tabagi resmi olan A4 kagidi cocuklara
dagitilir. Masaya ¢esitli artik malzemeler degisik renkte kagitlar boya kalemleri konur.Cocuklar hayal ettikleri
yemegi yaparlar.

MATERYALLER
o Mesleklerle ilgili gorseller, boya kalemleri el isi kagidi yapistirict
SOZCUKLER
e Meslek isimleri
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Yaptiklar1 yemeklerin sunumu yapilir

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :11.02.2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tiiylii Mii, Tiiysiiz Mi? isimli Tiirk¢e okuma yazmaya hazirlik ve fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bu Oykiiniin Ismi Ne?” isimli Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TUYLU MU, TOYSUZ MU?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Fen Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin dokusunu soyler.
Kazamim 7: Nesne ya da varhiklar: ézelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 dokusuna gore gruplar.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECT
“Ordek” adli tekerleme 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir. ”Sen
Calgicilar” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Cocuklara bilmeceler sorulur.
Su 6rdege bir bakin
Paytak paytak yiiriiyor
Tiylerini taradim
Is1l 1511 parliyor
Sen Calgicilar
Biz kdylerden gelen sen galgicilariz,
Biz davul ¢alariz giim giim giim (Davul ¢calma hareketi yapilir.)
Biz mizika ¢alariz nin nin nin (Eller agza gotiiriiliir, saga sola hareket ettirilir.)
Biz trampet calariz tam tam tam (Eller mideye gotiiriiliir.)
Biz saz ¢alariz dim dim dim(Sol elde saz varmus gibi yapilip, sag elle calimyormus gibi yapilir.)
Biz diidiik ¢alariz diit diit (Diidiik ¢calma hareketi yapilir.)
Biz gitar ¢alariz dim dim dim( Gitar calar gibi yapilir.)
Tiiyleri sar1 sar1 Renkli renkli tiiyleri var Burnu hortum
Yiizmeye pek merakli(Ordek) Dalda kendine yuva yapar(Kus)  Kulaklar1 yelpaze( Fil)
Farkli dokulardaki kumaslara ¢ocuklarin dokunmalart saglanir. Kumaslarin 6zellikleri hakkinda konusulur. Tiyli
olan kumas parcalar1 gruplanir. Ogretmen bir kutu igine farkli dokularda kumaslar koyar. Kutunun iizerinden el
girecek kadar bogluk acilir. Cocuklar sirayla kutunun i¢inden tiiylii olan kumaslart bulmaya caligirlar.

Cocuklara galigma kitaplar: verilir. Baska neler tiiyliidiir. Karsilikli soru cevap seklinde sohbet edilir.Daha sonra
¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. “Mintiler ormanda yiiriiyiig yaptyormus. Kiitiigiin
icinden bir ses gelmis. Cik cik beni kurtarin. Herhalde bir hayvan kiitiigiin icine stkismis olmali. Duygulu
Minti, hayvani ¢citkarabilmek icin elini kiitiigiin icine sokmus. Merakli Minti, hangi hayvan sikismig acaba
diye merak etmis. Duygulu, hangi hayvan oldugunu bilememis. Merakli’ya bilemedim ama tiiylii bir hayvan
demis. Kiitiige hangi hayvan sikigmig olabilir diigiinelim. Resimler arasindan bulup isaretleyelim Yonergeli
calismayt tamamlamalari beklenir. Y onergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.

MATERYALLER
e  (esitli dokularda kumas pargalari, kalem
SOZCUKLER
o  Kiitiik, stkismak
KAVRAMLAR
. Duyu: Tiyli-Tiystiz
AILE KATILIMI
e Evdeki artik kumaslardan yararlanilarak doku albiimii olusturmalar1 ve okula géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Parmak oyunumuzda nelerden bahsediliyordu?Tiiylil bir oyuncaginiz var mi?
Thiyli bir esyaniz var m1?
Siifimizda tiiylii bir egya var m1?
UYARLAMA



BU OYKUNUN iSMi NE?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSIiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

Cocuklar minderlerini alip yere cember biciminde otururlar. Ogretmen istekli olan 6grencilerden daha énce
6grendigimiz parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini soyler ve birlikte tekrar edilir. Parmak oyunu soylenir.
Bilmeceler sorulur.

Parmak oyunu

Misafir

Tik tik tik (Bas parmaklar varulur.)

Kim o! Kim o! ( Ses dinleme hareketi yapihr.)

Konuk geldi konuk

Ne istiyor konuk (Eller iki yana acilir.)

Bir yatacak yer (El basa konur,bas hafifce yatirihr.)

Dur babama sorayim (Ellerle dur isareti yapilr.)

Baba baba (Bas parmak isaret parmagina degdirilir.)

Efendim efendim (isaret parmagi hareket ettirilir.)

Konuk geldi konuk (Bas parmak isaret parmagina degdirilir.)

Ne istiyor konuk (isaret parmag hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer (Bas parmak isaret parmagina degdirilir.)

Soyle igeri gelsin (El ile kap1 acma hareketi yapihr.)

Allah rahatlik versin (iki el yanaga konur ve yatilir.)

Bilmeceler

Kiigiiciik bakkal

Diinyay1 yutar (Ag1z)

iki kapag1 agarim,
Lokmalar1 atarim,
Cigner ¢igner yutarim. (Ag1z)

Alt1 mermer, iistii mermer,
Icinde biilbiil dter. (Ag1z)

iki damim var
Bir diregi var (Burun)

Karni sisik,
Kafaya yapisik (Burun)

Kirmizi agag iistiinde
Ak giivercin asil1 (Dis)

Ogretmen kuklalarla bir 6ykii anlatir. Oykiiniin ismini sdylemez. Oykii sonunda dykiiye isim diisiinmelerini
istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.

Kartlar bir posete konularak bir kart ¢ekilir. Segilen kartta ¢gikan isim dykiiniin ismi olarak belirlenir.

Ece: Offf...bagim ¢ok agriyor..

Sila: Gegmis olsun Ece, neyin var?

Ece: Cok hastayim ¢ok. Bagim agriyor, burnum akiyor ve oksiiriiyorum.

Sila: Grip olmussun sen. O zaman sen Ayse’nin dogum giiniine gelemezsin.

Ece: Gelmez olur muyum? Tabi ki gelecegim.



Sila: Ne dedin? Dogum giiniine geliyor musun?
Ece: Evet dogru duydun. Hemen giyinip geliyorum.
Sila: Ama sen hastasin, bu halde disar1 ¢ikmam dogru degil.
Ece: Neden ¢ikamayayim,
Sila: Her seyden 6nce annen seni bu halde higbir yere gondermez.
Cimcime: Ne varmig halimde, bak iste yliriiyorum ,(6kstirmeye baglar)
Sila: Bak ama ¢ok oksiiriiyorsun
Ece: Olsun 6nemli degil simdi geger.
Sila: Cocuklara donerek sorar:
Sila: Cocuklar, Ecenin ne yapmasi gerekir liitfen soyler misiniz?
Cocuklarin cevaplar1 beklenir
Doktora gitmesi gerekir cevabi gelince, Sila konusmaya baglar.
Sila: Evet Ece dogum giinii yerine, doktora gitmen gerekiyor.
Ece: Ben zaten doktora gittim. Doktorun verdigi ilaclar1 da ictim.
Sila: O zaman simdi yatip dinlenmelisin.
Ece: Ama neden, doktorada gittim, ilaglarimi da i¢tim. Neden partiye gidemiyorum?
Sila: Arkadasglar sizce ece neden partiye gitmemeli? Liitfen soyler misiniz?
Cocuklarin cevaplari beklenir cevaplar dogrultusunda ece partiye gitmekten vazge¢cmelidir.
Sila: Evet arkadaslar dogru séyliilyorsunuz. Ece Uzanip dinlenmeli, kendini yormamali béylece daha ¢abuk
iyilesir.
Tyilesmeden disar1 cikmam dogru olmaz. Hem daha geg iyilesirsin, hem de hastaligim baskalarma da
bulastirabilir.
Ece: Haklisiniz arkadaslar benim partiye ¢ikmam dogru olmaz. Bende iyilestigim zaman Ayse’nin dogum
gliniinii kutlarim. (S.TABAR)
MATERYALLER
. Oykl'i kitabi, poset, kartlar, kuklalar, kukla sahnesi
SOZCUKLER
e Parti, dinlenme, yormamak
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Isimler ne ise yarar?
Oykiilere neden isim konur?
Isimler konulmas1 nasil zorluklar yasanir?
Ece neden partiye gidemiyor.
Ece doktora gitmis, ilacini igmis peki simdi neden gidemiyor?
Sizce Ece patiye gitmekten neden vazgecti?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :14.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Balondaki Degisimler” isimli fen etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Diigmeleri Ayiwralim” isimli Tiirkce ,0yun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BALONDAKI DEGiSIMLER

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.

OGRENME SURECT

Cocuklara balondaki degisimler adli deney yapilacagi sdylenir. Ogretmen iki balon sisirir. Cocuklarla birlikte iki
balonun da ¢evreleri dl¢iiliir ve not alinir. Balonlardan biri buzdolabina digeri sicak bir yere konur. Balon bir saat
buzdolabindan bekletildikten sonra ¢ikarilir. Tki balonda yan yana tutulur. Aralarinda ark olup olmadig1 sorulur.
iki balonun gevreleri tekrar dlgiiliir. Balonlarm &lgiimlerinde degisiklik oldugu belirlenir. Bu degisimin neden
kaynaklandig sorulur.

Buzdolabina konan balonun ¢evresinde kii¢iilme oldugu sicak yerde duran balonun ¢evresinin biiyliime oldugu
belirlenir. B&ylece 1sinan havanin kapladigi alanin biiylidiigii, soguyan havanin kapladigi alanin kii¢tildiigii
aciklanir.(Havanin kapladig yerin sicaklikla degistigi agiklanir.)

MATERYALLER

e ki tane

e Balon

[ ] Ip

e Cetvel

e Mezura
SOZCUKLER

° Mezura
KAVRAMLAR

. Boyut: Kiiciik-Biiyiik
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME

Deneyimizin adi neydi?

Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?

Balonlari sigirdikten sonra ne yaptik?

Buzdolabina konan balon ne gibi degisiklik oldu?

Sicak yere koydugumuz balonda ne gibi degisiklik oldu?
Bu deneyden ne gibi bir sonug ¢ikardin?

UYARLAMA



DUGMELERi AYIRALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi
ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 7: Nesne ya da varhiklar: ézelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: biiyiikliigiine gore gruplar.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde sicrar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELSIMi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Jest ve mimikleri anlar. Konugmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sdzciikleri kullanir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa cesitli buldugu diigmeleri ve cesitli diigmeli giysiler getirir. Once ¢ocuklara gesitli sorular sorar.
Diigme ne demektir? Diigme ne ise yarar? Diigmeyi nerelerde kullaniriz? Su an {izerindeki kiyafette diigme var
mi1? Bagka hangi esyalarin diigmesi vardir? Cocuklarin cevaplar dinlenir. Ardindan 6gretmen, sinifa getirdigi
diigmeleri tanitir. Diigmelerin 6zellikleri izerinde konusulur. Daha sonra giysilerin iizerindeki diigmeler
incelenir. Giysilerin iizerindeki diigmeler iliklenip tekrar agilma denemeleri yapilir. Tiim 6grencilerin
iliklemelerine firsat verilir. Bilmeceler sorulur. Arindan dykii tamamlama ¢alismasi yapilir. Etkinligin ardindan
getirilen tiim giysiler ¢ocuklara verilir. Diigmeleri ilikleyerek tekrar agma oyunu oynanir. Basarisiz olanlara
yardim edilir.

Uzerinde delikler var Cesitli renklerdedir Pantolonumda bulunur
Elbiseleri birbirine baglar (Diigme)  Kiyafetlerin {izeri yeridir (Diigme) Igne iplikle tutturulur (Diigme)
Eksik Diigme

Ozge odasinda oynarken yerde bir diigme buldu. Diigmeyi eline ald1. Dikkatle bakmaya basladi. Bu diigmeyi
daha 6nce hi¢ gérmemisti. Rengi sekli ¢ok farkliydi. Hangi elbiseye ait oldugunu diisiinmeye basladi. Dolabini
acip elbiselerine bakti. Ama diigmenin hangi elbiseye ait oldugunu bulamadi.

Annesinin yanina gitti.

Ozge: Annecigim yerde bu diigmeyi buldum. Annesi diigmeyi goriince ¢ok sevindi

Annesi: Bende bu diigmeyi artyordum dedi sevingle

Ozge: Annecigim bu diigme hangi elbisenin merak ettim?

Annesi:-----------

Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir. Ogretmen eline bir kavanoz diigme ile yanlarna gelir. Cocuklar
aralarinda iki gruba ayrilir. Tki gruba birer plastik tabak verilir. Bir grup kiiciik diigmeleri diger grupta biiyiik
diigmeleri gruplamalari istenir.

Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar.
Cocuklara hareketleri yapmalar1 i¢in model olunarak “Sag-Sol” isimli tekerleme ritmik olarak sdylenir.

“Sag elin yukarda “Sag ayagin yerde
Sol elin asagida Sol ayagin istiinde
Haydi durma zipla Kaldir sol ayagini
Simdi de alkigla.” Kurtar sag ayagini.”
“Sag elin belinde “Sag bacak yukarda
Sol elin dizinde Sol bacak da yaninda
Kaldir ikisini de Simdi kalk ayaga

Simdi de uzan yere.” Cift ayaginla sigra.”



Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalari verilir. ”Diigme deyince aklimiza ne geliyor? Resmini
cizelim Diigmeyi neden kullaninz? Diigmeyi kimler kullanir? Uzerimizde diigme var mi? Sekli nasil? Diigme
iliklemek ne demek? Diigmeleri kapat ne demek? Giysilerimizin hic diigmesi olmasaydi ne olurdu? Diigmeler
giysilere nasul tutturuluyor? Soyleyelim.”, Diigmenin icaduyla ilgili bilgileri dileyelim. Diigme yokken ne
kullaniliyormus? Soyleyelim. Giysilerimizi iliklemek icin diigme yerine baska ne kullanabiliriz? Diigiinelim.
Hayal bulutunun icindeki ceket icin diigme tasarlayarak cizelim.” Diigme sadece giysileri iliklemek icin
kullanilmaz. Kol diigmesi, elektrik diigmesi, bulasitk makinesinin diigmesi de vardwr. Ayrica kalkan baliginin
iizerindeki beneklere de diigme denir. Lambalart acip kapatmak icin hangi diigmeyi kullaniriz?
Isaretleyelim.” Y onergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.

MATERYALLER

e Renkli diigmeler, plastik, tabak, cesitli giysiler

SOZCUKLER

e Diigme, ilikleme, icat
KAVRAMLAR

. Boyut: Kiicilik-Biiyiik
AILE KATILIMI

e Ailesiyle beraber diigme ilikleme galismalar1 yapmalari istenir. Digme sergisi yapmak igin ailelerden
diigme istenilir.
DEGERLENDIRME
Bilmecelerimizin cevaplarini bulmakta zorlandiniz mi?
Diigme iliklemede zorlandin mi1?
Diigmeyi nerede kullaniriz?
Diigmelerle neler yaptik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonu nasil bitti?

UYARLAMA



NASRETTIN HOCA

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
OGRENME SURECT
Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. Ogretmen bugiin ¢ok eski
zamanlarda yasamis bir bilyiigiimiiz oldugundan bahsedilir. Bizi hem giildiiriir hem de diisiindiiriir. Gorsellerden
Nasrettin Hoca’ya ait resimler gosterilir. “Nasrettin Hoca ” isimli sark: birkac kag sdyler. Ardindan ritim aletleri
ile sarki tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklara imkan verilir.
Nasrettin Hoca
Kiremit aktarmak i¢in
Hoca ¢imis bir giin dama
Kiziyordu i¢in i¢in
Hig rahat yok mu insana
Yagmur yagar seller akar
Buisler hep sna bakar
Kiremitler yosun tutmus
Kizak gibi kayiyordu
Hoca kendini unutmus
Dertlerini sayiyordu
1-2-3 Hoca yerde
Kalkamadi bak su derde
Neyse komsular yetisti
Kaldirdilar Nasrettini
Hocanin ayagi sisti
Derdinide diyemedi
Diismeyene kolay gelir
Damdan diisen halden bilir
Cocuklar sanat etkinligi i¢in masalara aliir. Uzerinde Nasrettin hoca’nin yiiziiniin oldugu boyama sayfasi
cocuklara dagitilir. Cocuklar masaya pamuk artik kumaslar konur. Cocuklar Nasrettin hocanin sakal ve biyigina
pamuk yapistirirlar. Kumaglarla da kovugunu siislerler. Etkinlik panoda sergilenir.
MATERYALLER
e Ritim aletleri
SOZCUKLER
e Nasrettin Hoca, Tiirk biyligliimiiz
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Daha 6nce Nasrettin hoca adin1 duymus muydu?
I¢inizde fikrasini dinleyen var mi?
Burada anlatmak ister mi?
Bilinen bagka bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :15.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bir iki U¢ Oyunu” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Rengarenk Diigmeler?” isimli Tiirk¢e sanat alan gezisi ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BiR iKi UC OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Sayigsmaca ile bir ebe se¢ilir. Ebenin yiizii bir duvara dondiriiliir. Diger ¢ocuklar
ebenin 7-8 adim arkasinda baslangig ¢izgisinde dururlar.

Oyuna baslama: Ogretmenin isareti ile gocuklar sessiz adimlarla ebeye yaklasirken ebe de avucu ile (1, 2, 3) diye
duvara vurur ve hemen basini geriye ¢evirir. Bu sirada kimi yiirlirken goriirse onun adini1 sdyleyerek baslangic
¢izgisine gitmesini sdyler. Ebe yine duvara donerek ¢abuk ¢abuk ( 1, 2, 3 )diye sayar ve tekrar basini gevirir.
Yiiriiylisiinii belli etmeden ebeye yaklasan ve onun sirtina dokunabilen oyuncu basarilt sayilir. Oyun yeniden
baslatilir. Oyun 6grencilerin ilgileri dogrultusunda siirdiiriiliir.

Ogretmen ¢ocuklara minderlerini alarak halinin iizerine oturmalar1 istenir.

Oncelikle “Palyacolar” isimli parmak oyunu ve “Vuralim Kiiciik Elleri” tekerlemesi sdylenir.

Palyacolar

Bes eglenceli palyaco bir sira halindeler. (Elinizi gosterin)

Birinci palyago insanlar1 selamladi. (Bagparmag1 egin)

Ikinci palyago bir yarista kosuyor. (Isaret parmagini hareket ettirin)
Ugiincii palyago komik bir yiize sahip. (Orta parmagi hareket ettirin)
Dérdiincii palyago bir halkada atliyor. (Yiiziik parmagi hareket ettirin)
Besinci palyaco sarki sdylemeye bagladi. (Serge parmagi hareket ettirin)
Bes eglenceli palyago bir sira halindeler (Elinizi gosterin)

Onlar giile giile demek i¢in sallantyorlar ve simdi gitme zamani. (Elinizi sallayin)

Vuralim Kiigiik Elleri

Vuralim, vuralim kiigiik elleri.
Cevirelim, g¢evirelim degirmenleri.
Yasasin yasasin kiiciik cocuklar.
Her zaman her yerde,
Uslu dururlar, hey!
Bir dykiiniin olus agamalarini gosteren kartlar1 hazirlanir. Cocuklara kartlart karigik bir sirada ve tek tek
gosterilir. Cocuklardan resimlerde gordiikleri olaylart anlatmalari istenir. Sonra bu kartlari yan yana dizerek
¢ocuklarin incelemeleri saglanir. ”Hangi olay daha 6nce, hangisi daha sonra olmus olabilir? Gibi sorularla,
¢ocuklarin diislincelerini agiklamalari saglanir. Etkinlik sonunda, 6ykii kartlariin tamamini gocuklara vererek,
bu kartlardan kendi dykiilerini olusturmalarini ve anlatmalarini istenir. Arkadaglarina sunum yapmalari saglanir.
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

e (Cabuk
KAVRAMLAR

. Sayr/Sayma
AILE KATILIMI

e Aileler ¢cocuklartyla evde gazete ve dergilerden kestikleri resimler ile hikaye olusturmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Ebe duvara elini vururken ne soylityordu?Resmini anlatmak zor oldu mu?
Resmi anlatirken zorlandin m1? UYARLAMA



RENGARENK DUGMELER?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Alan Gezisi ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15: Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinli parcalara boler. Biitiin ve yarimi gosterir. Pargalari
birlestirerek biitiin elde eder.

OGRENME SURECT

Bir giin dnceden ailelerden istenilen diigmelerle diigme sergisi yapilir. Diigmelerin renkleri sekilleri hakkinda
sohbet edilir. Renkli kalemler Z kiitiiphane CD sinden diigmelerle ilgili sunu izletilir.

Kumas pargalar1 ve diigmeler ¢ocuklara dagitilir. Kumaslardan elbise tasarlamalari istenilir. Tasarlanilan
elbiselerde diigmeler kullanilir.

Okul yakininda bir tuafiyeye gezi diizenlenir. Gezi Onesinde gezide uyulmasi gerekne kurallar hakkinda
konusulur.  Tuafiyede diigmeler incelenilir. Resimleri ¢ekilir. Diigmelerin hangi geometrik sekle benzedigi
hakkinda sohbet edilir.

Okula doniildiigiinde gezi degerlendirilir.

Calisma kagitlar1 dagitilarak tuafiyede gordiikleri ve en begendikleri diigmenin resmini ¢izmeleri istenilir.

Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Cocuklara farkli desenlerde biiyiitilmiis diigme resimleri dagilir.
Cocuklar resimleri alt1 pargaya bolecek sekilde makasla kesmeleri istenir. Cocuklar kesme islemini
tamamladiklarinda, pargalar karistirilir. Daha sonra ¢ocuklara renkli A4 kagitlar1 dagitilir. Cocuklardan kestikleri
pargalar1 yapboz gibi renkli kagitlar lizerinde yeniden bir araya getirmeleri, ardindan da renkli kagit iizerine
yapistirict yardimiyla yapistirmalari istenir.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “ Labirenti takip ederek diigmeleri ayni renk
ve desendeki tigortlere gotiirelim.” “Diigmeleri sayalim. Ayni gekildeki diigme sayist kadar kutuyu boyayalim.
Bulutlarin icine boyadiguimiz kutu kadar benek cizelim.” , Ayni renk ve desendeki diigmeleri drnekteki gibi
birlestirelim. Hangi diigme acikta kaldi? Isaretleyelim. “ Ve “Hayal bulutundaki bu ilging diigme neyin
diigmesi olabilir? Diigiinelim, resmini cizelim.” Ydnergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda
caligmalari istenir.
Ben Cocugum
Ben bes yasindayim (Sag elin parmaklari gosterilir.)
Bir yaginda yiiriimeye bagladim (Sag elin isaret parmag gosterilir,yiiriime hareketi yapilir.)
iki yasinda konusup sarki sdyledim. (Sag elin orta parmag gosterilir,sark soylenir.)
3yasinda kostum oynadim (Sag elin yiiziik parmag gosterilir,kogsma hareketi yapilir.)
4 yasinda okula bagladim (Sag elin serce parmagi gosterilir.)
Simdi beg yagindayim ve ¢ok mutluyum. (Sag elin tiim parmaklar: gosterilir,giiliimsenir.)
MATERYALLER

e Renkli A4 kagidi ,yapistirici, makas, boyama sayfasi, boya kalemleri
SOZCUKLER

e Parca

o Koleksiyon
KAVRAMLAR

e Miktar: Parca-Biitiin

AILE KATILIMI

e  Cocuklarn diigme koleksiyonu yapmalari i¢in ailelere not gonderilir.
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Resimleri kag¢ parcaya ayirdik?
Tuafiye gezimizden hoslandiniz mi1?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :16.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Ponponlardan Tirtil Yapahm” isimli sanat ve Tiirkce etkinligi
“Balik Ordek Kurbaga” isimli miizik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Uykucu Horoz” isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






PONPONLARDAN TIRTIL YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirkge Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, Malzemeleri yapistirir.Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 3: Kendini yaratic yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle
kurarken bagla¢ kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zamir kullanir. Climle
kurarken edat kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarini kullanir. Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini
kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara basit bir durum veya olay verilerek 6ykii baslatilir.

‘iki tavsan varmus. Bir giin anne babalarina siirpriz yapmak istemisler. Onlar1 mutlu edecek giizel bir siirpriz
olmaliymis bu.Verilen olay veya durumun ardindan ¢ocuklar gruplara ayrilir.

Ogretmen gruplar1 dolasarak “Bu tavsanlarin ad1 ne? Sizce nerede yasiyorlar? Nasil bir evde yastyorlar? Nasil
bir siirpriz yapabilirler ? siirpriz icin nelere ihtiyaclar1 olabilir? ~ vb. sorular sorar. Oykii her grupla farkli bir
sekilde tamamlanir. Gruplar hayal giiglerini kullanarak dykiiyli tamamlar ve resmini ¢izerler. Resimler bir araya
getirilir. Cizdikleri resimleri 6ykii kitab1 haline getirmek i¢in kapak olusturur ve dykiilerine bir isim verirler.
Olusturduklar1 6ykiileri birbirlerine anlatirlar.

Tirtil

Tirtilin cani ¢ok sikilmig

baslamig gezinmeye

tikir da tikar tikir da tikar tikir da tikar. (Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir.)

orda bir agag¢ gormiis

baglamis tirmanmaya

tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikar. (Parmaklar kolun tizerinde gezdirilir.)

karni acikmig,ordan bir dal koparmis

baglamis yemeye

citir da ¢itir ¢itir da ¢itir ¢itir da ¢itir (Yeme hareketi yapilir.)

karm doymus,keyfi yerine gelmis (Eller basin arkasina konur.)

baslamis oynamaya

sikir da sikir sikir da sikir sikar da sikir (Parmaklar siklatilip,oynanir.)

uykusu gelmisg,baslamis uyumaya

migil da misil migil da migil misil da migil (Gozler kapanir,eller bagin altina yastik yapilir.)

Cocuklara ayn1 biiytikliikte renkli ponponlar ve tahta mandallar dagitilir. Cocuklardan istedikleri renkte
ponponlari mandal {izerine yapistirmalart istenir. Oynar gozler yapistirilir. Yesil renkli fon kartonuna ¢izilmis
yaprak sekilleri cocuklar tarafindan kesilir. Cocuklar mandallar1 yapraklarin {izerine yapistirarak caligsmay1
tamamlarlar.



MATERYALLER

e Mandal ponpon yapistirict makas fon kartonu boyalar, resim kagidi
SOZCUKLER

e Ponpon
KAVRAMLAR

e Yoén/Mekianda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Hangi renkli ponponlar1 kullandik?
Ponpon yerine bagka ne kullanabilirdik?

UYARLAMA



BALIK ORDEK KURBAGA

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Kii¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELISIiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii syler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BILISSEL GELISIiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECT

Sinifa bir miizik kutusu getirilir. Cocuklara miizik kutusunu incelemeleri igin gerekli zaman verilir. Miizik
kutusundan ¢ikan ses ¢ocuklara dinletilir. Cocuklara bir oyun oynayacaklari sdylenir ve kurallari agiklanir. Bir
Ogrencinin gozleri esarpla kapatilir. Miizik kutusu diger ¢ocuklarla sinifin bir yerine saklanir. Cocuk miizik
sesinin geldigi yone dogru giderek miizik kutusunu bulmaya g¢alisir. Miizik kutusu tekrar saklanir. Oyun diger
cocuklarin katilim ile devam eder. Ogretmen sizin bir miizik kutunuz olsa hangi sarkiy1 dinlemek isterdiniz”
der. Her ¢ocuk dinlemek istedigi sarkiy1 sdyler. Ardindan “Balik Ordek Kurbaga” adli sarki hep birlikte sdylenir.
Bahk Ordek Kurbaga

Z1p zip ziplar karada

Yiizer tatl sularda

Vir rak vir rak seslenir

Egnir su kaplumbaga

Paytak paytak yiiriirken
Kaz ve ordek karada
Vak vak vak yiizerler
Eglenirler sularda

Suda yasar baliklar
Sessiz sessiz yiizerler
Bazen siirii halinde
Bazen yalniz gezerler

MATERYALLER

e  Miizik kutusu
SOZCUKLER

o Paytak,

e Zip zip
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi esyay1 kullandik?
Daha 6nce miizik kutusu gordiiniiz mii?
Sinifta miizik kutusunu bulmaya ¢alisirken zorlandiniz mi1?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?
Hangi sarkiy1 6grendik?

UYARLAMA



UYKUCU HOROZ

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar
OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklari oyun alania alir. Onlara ilk nce uykucu horoz adli oyunu oynayacaklarini séyler. Oyunun
nasil oynanacagini ve kurallarini agiklar. Ardindan oyuna baglanir. Tiim ¢ocuklar yumurta olup, yere otururlar.
Uyur gibidirler ve gozlerini agmazlar. Ogretmen tek tek baslarma dokunur. Basina dokunulan ¢ocuk, sessizce
kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son ¢ocuk kalana kadar, 6gretmen ¢ocuklarin baglarina dokunarak kaldirir.
Sona kalan ¢ocugun etrafinda sessizce halka olunur. Ve birden, “Uykucu horoz, uykucu horoz kalk artik!” diye
bagirirlar. “Uykucu Horoz “arkadaslarint yakalamaya caligir.
Etkinligin ardindan 6gretmen sinifin duvaria Kraft kagitlar: asar. Kagitlarin iizerine dnceden kesik ¢izgiler
¢izilmis sayilar ve rastgele kesik ¢izgili resimler ¢izer. Cocuklara boya kalemleri verilir. Kesik ¢izgileri
tamamlamalar istenir. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. ”Once asetat iizerinde
kesik cizgileri birlestirme alistirmalar: yapalim. Daha sonra sayfadaki kesik ¢izgileri birlestirelim” Ve
“Mintilerin siyah diigmelere gittigi yolun aynisini siyah kalemimizle ¢izelim” Yonergeli calismayi
tamamlamalari beklenir. Y onergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galigmalar istenir.
MATERYALLER

o Kraft kagidi

e Boya kalemi
SOZCUKLER

o (Cizgi
KAVRAMLAR

. -
AILE KATILIMI

e Ailelerden g¢ocuklari ile basit resimlerin {izerinden renkli kalemlerle gegmeleri ¢aligmalari yapmalari

istenir.

DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunlarin adi neydi?
Oyun eglenceli miydi?
Horozlar nasil ses ¢ikarir?
Yakindan horoz goérdiiniiz mii?
Horoz nerede yasar?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :17.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kol Kola Gir Kurtul Elim Sende” isimli oyun etkinligi
“Renkli Cicekleriz Biz” isimli sanat oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kardan Adam” isimli Tiirk¢e, sanat drama oyun ve matematik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KOL KOLA GiR KURTUL ELiM SENDE

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Sayigsmaca ile bir ebe se¢ilir. Ebenin gorevi, tek olarak hangi arkadasini goriirse
onu ebelemek ve oyundan ¢ikartmaktir. Kovalanan oyuncu ise vurulmamak i¢in hemen bir arkadasinin koluna
girmek zorundadir. Ebe tarafindan kovalanan oyuncu kol kola girmis iki arkadasinin koluna giremez. Ancak tek
olan varsa onu arar ve koluna girer.

Bir diger oyuna gegilir. Sayigsmaca ile bir ebe segilir. Ebe arkadaglarini kovalamaya baglar. Ebe arkadaslarini

kovalarken elini kime degdirirse “Elim Sende” diye yiiksek sesle bagirir ve ebelikten kurtulur. Ebe ise ben
ebeyim diyerek kendini arkadaglarina tanitir. Oyuna ¢ocuklarin ilgilerine dogrultusunda devam edilir.

Koprii nébetcisi oyununun oynanacagi agiklanir. Oyun alanina bir dikdértgen ¢izilir. Bu kdprii olur. Cocuklar
sayisarak dort tane nobetci secerler. Nobetgilerin her biri kopriiniin ( dikdértgenin ) bir késesinde durur.
Gorevleri, kopriiden kimseyi gecirmemektir. Oteki cocuklar, képriiniin (dikddrtgenin ) uzun kenarlaridan
birinin disinda dururlar. Yapacaklart is, karsidan kargiya kopriiyli enlemesine gegmektir.

Gegmek i¢in kopriiye giren gocugu ndbetgiler kovalar; ona elle dokunmaya galisirlar. Dokunulan ¢gocuk
vurulmus olur. Vurulan yanar ve o da 6tekiler gibi ndbetgi olur. Oyun boylece siirer. Vurulmadan karsiya gecen
¢ocuk oyunu kazanmis sayilir ve alkiglanir

MATERYALLER
)
SOZCUKLER
e Sayisma
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Hangi oyunlar1 oynadik?
ik oyunumuzun kurallari neydi?
ikinci oyunumuzun kurallar1 neydi?

UYARLAMA



RENKLI CiCEKLERIZ Biz

Etkinlik Cesidi: Sanat Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiiciik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olugturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir driintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir
Oriintii olusturur.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline kirnmzi sar1 mavi renklerde Legolar alarak masanm iizerinde &riintii olusturur. Olusturulan
Oriintii de bosluklar birakarak c¢ocuklarin tamamlamasi istenir. Cocuklardan farkli malzemelerle Oriinti
olusturmalart istenir. (Farkli renklerde kalemler vb)

Ogretmen ¢icek boyama sayfalarmi ¢ocuklara dagitir. Cocuklardan resimleri sar1 kirmizi ya da mavi renklerden

birine boyamalar1 istenir. Boyama tamamlaninca iist kismindan delgegle delinip rafya takilarak kolye sekli verilir.
Yapilan bu ¢icek kolyeler takilarak oyun alanina gecilir. El ele tutusarak halka olurlar. Séylenilecek sarki
esliginde halkamiz donmeye baglayacak. Sarki sozlerinde hangi renkli ¢icegin ad1 sdylenirse o renkte kolye
takanlar halkanin ortasina gelecek ve halka olusturacaktir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.
Renkli Cicekleriz Biz
Biz ¢ok biiyiik bir bahgeyiz
Renk renk ¢igeklerle siisliiyiiz
Sarigigekleri alip ortaya
Nese i¢inde egleniriz.
Biz ¢ok biiyiik bir bahgeyiz
Renk renk ¢igeklerle siisliiyiiz
Kirmizi ¢igekleri alip ortaya
Nese icinde egleniriz.
Biz ¢ok biiyiik bir bahgeyiz
Renk renk ciceklerle siisliiyiiz
Mavi ¢igekleri alip ortaya
Nese icinde egleniriz.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalar1 verilir. “Duygulu Minti’nin resminin ¢cercevesindeki
kalpler bir siraya gore dizilmistir. Kalplerdeki dizilis sirasint inceleyelim. Boyanmamis kalpleri oriintiiye
uygun olarak boyayalim” Yénergeli calismayt tamamlamalart beklenir.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin
yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.
MATERYALLER
e Boyama sayfalari, boya kalemleri, rafya, delgec
SOZCUKLER
e Oriintii
KAVRAMLAR
o Renk: Ana renkler
AILE KATILIMI
]
DEGERLENDIRME
Oriintiide hangi malzemeleri kullandik?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Sende kendin Oriintii olusturabilir misin? UYARLAMA



KARDAN ADAM

Etkinlik Cesidi: Tirkge ,Sanat, Drama, Oyun ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi
ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler. 10°a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan dnce gelen sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1
sOyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

DIiL GELISiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECT

Kitap merkezinden secilen bir dykii anlatilir. Ardindan “Gdékkusagini Boyayalim” adli parmak oyunu hep
birlikte sdylenir.

Gokkusagimi Boyayalim

Benim yedi tane boya kalemim var (iki el yan yana tutulur sag elin bas ve isaret parmaklar1 acik tutulur.)
1,2,3, 4,56,7

Onlarla ben resim yaparim (Resim ¢izme hareketi yapilir.)
Birinci kalemim kirmizi renkli (Sol elin bagparmagi tutulur.)
Boyarim domatesi (Boyama hareketi yapilir.)

Ikinci kalemim sar1 renkli (Sol elin isaret parmagi gosterilir.)
Boyarim limonu sonra da giinesi ( Boyama hareketi yapilir.)
Uciincii kalemim mavi renkli (Sol elin orta parmag1 gosterilir.)
Boyarim g6lii nehri denizi ( Boyama hareketi yapilir.)
Dérdiincii kalemim yesil renkli (Sol elin yiiziik parmagi gosterilir.)
Boyarim yapragi ¢imeni (Boyama hareketi yapilir.)

Besinci kalemin turuncu renkli (Sol elin ser¢e parmag gosterilir.)
Boyarim havucu portakali (Boyama hareketi yapilir.)

Altmer kalemim mor rengi (Sag elin bagparmagi tutulur.)
Boyarim menekseyi (Boyama hareketi yapilir.)

Yedinci kalemim lacivert renkli (Sag elin isaret parmagi tutulur.)
Yedinci boyami da alinca elime

Boyarim gokkusagini keyifle (Sag elle havada yarim daire gizilir.)

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir Her ¢ocuga biri kiigiik digeri biiyiik daire seklinde ¢izilmis beyaz fon
kartonu dagitilir.. Kardan adam etkinligi yapilacagi agiklanir. Biiyiik daire govdesi, kiigiik daire ise basi olacak
sekilde alt alta yapistirilir.

Cocuklara gesitli artik materyaller diigmeler kumag pargalari sapka seklinde ¢izilmis fon kartonu oynar gozler
havug seklinde ¢izilmis turuncu fon kartonu dagitilir. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak kardan adam
tamamlarlar. Cocuklara kardan adam dramas1 yapacaklari sdylenir. Cocuklara kendilerini birer “Kardan Adam”
gibi hissetmelerini, verecegi yonergeler dogrultusunda i¢lerinden geldigi gibi hareket etmelerini istenir. Miizik
esliginde 6gretmen yonergelerini vermeye baglar. “Hepimiz birer kardan adamiz. Giines 1s1ldamaya bagladi ve
ilk defa viicudunuzda bir sicaklik hissetmeye bagladiniz. Sicaklik daha da artti. Baginiz erimeye basladi.
Sapkaniz sallandi ve diistii. Simdi omuzlariniz 1sinmaya bagladi. Kollariiz ve bacaklariniz eriyor. Simdi de
burnunuzdaki havug salland1 ve diistii. Artik bacaklariniz sizi tutamiyor. Yavas yavas asagi diisliyorsunuz.
En sonunda tamamen eridiniz. Su haline geldiniz. ” vb. Ogretmen miizigi kapatir.



Cocuklar halka seklinde yere otururlar. Cocuklarin drama sirasinda kendilerini nasil hissettikleri, konusunda
sohbet edilir. Cocuklarla ayakta daire olunur ve “Sicak-Soguk” oyunu oynanacagi sdylenir. Oyun oynanacak
alan ¢ocuklarla birlikte belirlenir. Daha sonra oyunun kurallar1 anlatilir.  Bir kisinin sayigarak ebe secilecegi ve
ebe olan kisinin arkasini donecegi, bu arada belirlenen bir yere peliis oyuncagin saklanacagi sdylenir. Ebe olan
cocuk saklanan oyuncagi bulmaya calisirken, diger ¢ocuklarin ebe oyuncaga yaklastiginda “Sicak”,
uzaklastiginda ise “Soguk” diyerek ebeyi yonlendirecekleri sdylenir. Isteyen diger cocuklar da ebe oluncaya
kadar oyuna devam edilir. Sonrasinda yapilanlar 6zetlenerek etkinlik sonlandirilir.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. Siyah ve kirmizt sapkali kardan adamlart ayrt
ayri sayalim. Siyah sapkali kardan adamlarin sayisini gésteren rakamin yamindaki sapkayi siyah renge
boyayalim. Kirmizi sapkali kardan adamlarin sayisini gésteren rakamin yanindaki sapkay: da kirmizi renge
boyayalim’’Ve Duygulu Minti’yi 7 ugurbécegine, Sanatcit Minti’yi 6 ugurbocegine ulagtiralim’ Yénergeli
calismayt tamamlamalari beklenir. Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.
MATERYALLER

e Fon kartonu
Artik malzemeler
Diigmeler
Yapistiricl
Makas
Boya kalemleri
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

e Zat: Sicak-Soguk

e Renk: Siyah-Kirmizi
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Sanat etkinliginde hangi malzemeleri kullandik?
Hangi oyunu oynadik?
Oyun sirasinda neler hissettiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :18.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kedi Kim?” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Rotamz Amerika” isimli Tiirkce, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“QOriimcek Kardes” isimli miizikve drama etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KEDI KiM?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢c6ziim yollar1 6nerir.
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: 5. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
OGRENME SURECI
Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim. Kedi gibi yatalim” dendiginde ¢ocuklar kedi gibi yere uzanirlar.
Gozlerini kapatarak cevrelerine hi¢ bakmazlar. Ogretmen cocuklardan birini ebe segerek viicudu gériinmeyecek
sekilde iistiine bir ortii 6rter. Ebe hi¢ kipirdamadan durur. Ogretmen, cocuklari oturur vaziyette kaldirir ve “Kedi
kim?” diye sorar. Cocuklar ¢evrelerindeki arkadaglarina bakarak ebenin kim oldugunu bulmaya ¢alisirlar.
Bulamazlarsa “Kedi miyavla!” denir ve ipucu istenir. Ebe miyavlayarak onlara yardimci olur.
Ogretmen ¢ocuklarin minderlerini alarak daire biciminde yere oturmalarini ister.
Cocuklara kisa bir 6ykii anlatir.
“Selin arkadasina oynamasi icin ayicigini vermis. Arkadagi oynarken oyuncagin ayagint kopartmis. Selin’e
sdylemeden oyuncagi sepetin igine koymusg. Selin ayicigini béyle goriince ¢ok tiziilmiis.
Ogretmen Sykiiyii burada keser. Cocuklara dykiide yapilan yanlis davranisin ne oldugunu sorar.
Siz arkadasinizin oyuncagina istemeden zarar verseydiniz ne yaparsiniz?
Selin in arkadas1 sizce ne yapmaliydi? Diye sorar. Cocuklarin diigiincelerini ifade etmelerine imkan verilir.
Dogru sdylemenin énemi vurgulanir.
MATERYALLER
e Ortii
SOZCUKLER
o Ebe
KAVRAMLAR
. Yon/Mekanda Konum: Altinda
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzda hangi hayvani canlandirdik?
Oykiimiizde nelerden bahsediliyordu?
Oykiimiiziin kahramani kimdi?
Anlatilan 6ykiiniin resmi yapilir.

UYARLAMA



ROTAMIZ AMERIKA

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 9: Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltliriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.
DiL GELiSiMi
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara CD den Rotamiz Amerika adli gorseller izletilir. Cocuklarla izledikleri hakkinda sohbet baslatilir.
Amerika Birlesik Devletlerinin diinya haritasi {izerinde konumu gosterilir. Gezelim adli tekerleme hep birlikte
sOylenir.
Gezelim
Ucgan haliya binelim
Amerika’y1 gezelim
Geziyi bitirmeden
Kizilderilileri de gorelim.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kovboy sapkasinin kalibinin ¢izili oldugu fon kartonu ¢ocuklara dagitilir.
Masaya ¢esitli artik malzemeler yerlestirilir. Cocuklar kartonu ¢izili yerlerinden keserler. Cocuklardan bu
malzemeleri kullanarak kovboy sapkasi tasarlamalari istenir.
MATERYALLER
e Fon kartonu
e Yapistirict
e Artik malzemeler

e Makas
SOZCUKLER
e Amerika
e Kiuzilderili
e Kovboy
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklari ile birlikte Amerika ile ilgili aragtirma yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi iilkeyle ilgili gorselleri izledik?
Amerika ile ilgili daha dnce bilginiz var mrydi1?
Siirimizin ad1 neydi?
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Kovboylar neden sapka takalar?
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ORUMCEK KARDES
Etkinlik Cesidi: Miizik-Drama Etkinligi (Bireysel Etkinlik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.
BILISSEL GELISIiM
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.
OGRENME SURECT
Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birka¢ nesne masa iizerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine
firsatlar verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma ¢aligmasi yaparlar. Sesler arasindaki
farkliliklar ve benzerliklere dikkat ¢ekilir.
“Oriimcek” adli sarki hep birlikte sdylenir. Sarkinin sdzlerine uygun dykiinmeler yapilir. Miizik etkinligi
¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda gergeklestirilir.
Oriimcek

Bak bak bak bak bir ériimcek
Duvara ¢ikiyor hizlica
Aglar driiyor 6riimeek diisiiyor
Bir saga bir sola sallantyor
Sallan sallan 6riimecek
Yaylan yaylan 6riimcek
Sallan sallan 6riimcek
Yaylan yaylan 6riimcek
Ogretmen drama calismasi yapilacagini agaiklar.
Yumos, Aslan Ve Arkadaslari
Giinesli ve renkli bir bahar sabahiydi. Etraftaki kus civiltilar1 insana adeta mutluluk verir gibiydi. Calilarin
arasinda bir kipirt1 oldu. Cigeklerin arasindan bir top yuvarlanarak ¢imenlerin {izerinde durdu. Ardindan yumos
firladi. Kendini oyuna dyle bir kaptirmisti ki etrafindaki agaclari, taslart gérmiiyor onlara ¢arpryordu ama yinede
oyununu birakamiyordu. Bu oyun ¢ok eglenceli olmali ki yumosun keyfine diyecek yoktu. Derken; top birden
yumosun patileri arasindan bir ok gibi firladi. Top o kadar hizliydi ki yumos nereye gittigini géremedi. Sagina
bakt1 soluna bakt1 topu yok. Bagini 6ne egerek ormanda aramaya bagladi. Yiiridii yiiriidii. .. Taslarin altina,
caliliklarin arkasina bakti ama topu bulamadi. Biraz ilerledi ve ileriye bakti. Eyvah! Oda ne? Top bir aslanin
pengelerinin arasinda. ‘Bunu goren yumos korkulu gozlerle aslana bakiyordu. Yavas yavas geriye yiiriimeye
basladi. Oradan kagmayi planliyordu. Bunu anlayan aslan yumosun ardindan seslendi:’Dur gitme, topunu mu
artyorsun. O burada benim yanimda ona bir sey olmadi. Benden niye bu kadar korkuyorsun. Hem istersen
topunla beraber oynayabiliriz. Bunu duyan yumos ¢ok sevindi ve neden olmasin ki’ diye diisiindii. Sonra aslanla
birlikte oynamaya basladilar. Bunu goren ormandaki diger hayvanlarda yumos ve aslanin oyununa katildi. Biitiin
orman halki artik aslan ile arkadas olmustu.
Cocuklar daire olarak otururlar. Ogretmende ¢ocuklarin arasina katilir. Su yénergelerde bulunur: “Yumos topunu
kaybettiginde onu nerede aramist1? Nerelere bakmisti? Top yumosun elinden nasil firlamigti? Baktigi yerlerde
topu bulamayinca ¢ok iiziilmiistii. Sizlerde bir oyuncaginizi ya da ¢ok sevdiginiz bir seyi kaybedince iiziiliir
miisiiniiz? Onu ararken nerelere bakarsiniz?
MATERYALLER

e  Farkl 6zellige sahip nesneler
SOZCUKLER

e Ritim



KAVRAMLAR
e  Zit: Ayni-Farkli-Benzer
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evdeki cesitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalar1
oOnerilir.
DEGERLENDIRME
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi1?
Basgka hangi nesnelerin sesini ¢ikartarak ritim olusturabilirdik?
Sarkimizin adi neydi? Sarkimizi begendiniz mi?
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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :21.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Hareketli / Hareketsiz “isimli Tiirk¢e okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
“Erken Uyuyalm” isimli Tiirkce, miizik etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Resim Asmaca” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






HAREKETLI/ HAREKETSIiZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi
ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELIiSiM

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder

OGRENME SURECI

Kitap merkezinden ¢ocuklarin sectigi bir dykii anlatilir. Oykii 5 nlk sorulari sorularak ana fikri bir kez daha
vurgulanmis olur. Ogretmen “Heykel OI” adl1 parmak oyununu bir kag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar
ettirilir.

Heykel Ol
Eller havaya haydi vur vur (Eller basin tstiine kaldirilir alkislanir.)
Sayalim bir iki ti¢ (Birden iige kadar ellere vurulur.)
Simdi kimildamadan dur dur (Kimildamadan durulur.)
Alkislayalim haydi vur vur (Eller govde hizasinda alkiglanir )
Sayalim bir iki ii¢ (Birden iige sayilir.)
Simdi kimildamadan dur dur
Parmak saklatalim sak sak sak (Parmak saklatilir.)
Sayalim bir iki ii¢ (Ritmik say1lir.)
Simdi kimildamadan dur dur (Kimildamadan durulur.) (S. TABAR)

Ogretmen ¢ocuklara hareket eden ve hareket etmeyen varliklara ait resimler gosterir. Hangilerinin hareket ettigi
hangilerinin hareket etmedigi sorgulanir. Cocuklardan hareketli ve hareketsiz varliklara 6rnek vermeleri istenir.
Cocuklar oyun alanina alinarak heykel ol adli oyun oynanur.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢aligma sayfalari verilir. “Mintiler oyun oynuyor.”1.2.3.4.5.6.7.8.9.10
simdi don” diye sarki soyliiyorlar. Don denildiginde hi¢ kimse hareket etmiyor. Ormandaki hayvanlar bile
onlara katilmis; ama bir kigi donmamis yani hareket ediyor. Hangi hayvan hareket ediyor? Hareket ettigini
nerden anladik? Soyleyelim. Hareket etmemesi icin bir dal ¢izelim, iistiine konsun” Y dnergesi okunarak
¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galigsmalart istenir.

MATERYALLER

e Boya kalemleri

SOZCUKLER

o  Heykel
KAVRAMLAR
o Zat: Hareketli-Hareketsiz
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?

Heykel ne demek?

Oyunumuzun ad1 neydi?
Hareketli ve hareketsiz nesneleri soyleyebilir misin?

UYARLAMA



ERKEN UYUYALIM

OEtkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 18:Zamanla ilgili kavramlar aciklar

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

DiL GELIiSiM

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarint kullanir.

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayt siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazamim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligin1 korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya
¢ikabilecek sonuglart agiklar. Sagligint korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla dinlenmenin ve uykunun 6nemi ile ilgili sohbet edilir. Saglikli olmak i¢in erken uyumanin gerekli
oldugu vurgulanir. Cocuklarin bu konudaki diigiinceleri de alimir. Cicek ol isimli parmak oyunu 6gretmen
tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir. Bilinen parmak oyunlar1 ve tekerlemeler
sOylenir.Bilmeceler sorulur.Uykuya hazirlik adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Uykuya hazirhk

Evet ¢ocuklar, simdi aksam oldu uykuya hazirlaniyoruz.

Once ne yapiyoruz? Banyoya gidip ayaklarimizi yikiyoruz.  (Ayak yikama hareketi yapilir.)

Ayaklarimiz1 yikadik, simdi dislerimizi firgaliyoruz. (Dis firgalama hareketi yapilir.)
Simdi ellerimizi yikiyoruz. (Elde sabun varmis gibi yikama hareketi yapilir.)
Saglarimizi tariyoruz. (Sag tarama yapilir.)

Odamiza gidiyoruz. Giysilerimizi ¢ikariyor, katliyor, dolaba koyuyoruz. Pijamalarimizi giyiyoruz. (Giyip
¢ikarma hareketi )

Yatagimizin Ortiisiinii katlayip kenara koyuyoruz.

Yorgani kaldirip altina giriyor ve bagimizi yastiga dayayip tatl riiyalara daliyoruz.

Carsidan alinmaz,

Mendile konulmaz,

Ondan tatl,

Higbir sey olmaz (Uyku)

Baldan tatli, baltadan agir,

Elde tutulmaz, ¢arsida satilmaz,

Mendile konulmaz, tadina doyulmaz (Uyku)

Kitap merkezinden segilen bir dykii anlatilir. Ardindan ”Saglik Ogiidii “adli sarki sdylenir.
Saghk Ogiidii

Kim erken yatarsa

Vaktinde kalkar

Pislikten hi¢ hoslanmazsa

Cok uzun yasar



MATERYALLER
e Opykii kitab:
SOZCUKLER
e Saglik
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Ailelere yatma saati kuralina uyulmas i¢in ¢ocuklarini desteklemesi onerilir.
DEGERLENDIRME
Uyku neden 6nemlidir?
Neden erken uyumaliy1z?
Saglikli olmak icin neler yapmaliy1z?
Sarkimizin ad1 neydi?
Uyumadan 6nce ailelerimize ne soyleriz?
Uyandigimizda ailemize ne sdyleriz?
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RESIM ASMACA
Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.Dikkatini ceken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

MOTOR GELISiMi

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara “Resim Asmaca” ve “Minder Kapmaca” oyunlarinin kurallarini anlatilir.

Bir kisinin gozleri baglanir. Eline herhangi bir resim verilir. Once yoniinii unutmasi icin kendi etrafinda birkag
kez dondiiriiliir. Panoya dogru gevrilir. Gozleri bagli 6grencinin elindeki resmi daha 6nce panoda belirlenen yere
asmas! istenir. Her cocuk sirayla bu oyunu oynar. Belirlenen yere en yakin asan oyunun birincisi olur. Ikinci
oyun olarak minder kapmaca oynanir.Daha sonra Minder Kapmaca oyunu oynanur.

Sinif mevcudundan bir eksik sayida minderler sinifin i¢inde diizenlenir. Oyuncular miizik esliginde dans ederek
minderlerin etrafinda donerler. Miizik durdugunda herkes bir minder kapar ve oturur. Bir kisi ayakta kalacaktir.
Ayakta kalan oyundan ayrilir. Diger turda bir minder daha eskitilir. Tek kisi kalana kadar oyun siirdiiriiliir.
Agaclarin ¢ollesmeyi nasil engelledigi diisiiniilerek sarki sylenir.

MATERYALLER

e Resim ,gdz bandi, minder
SOZCUKLER

)
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte adam asmaca oyunu oynayabilecekleri dnerilir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunlar1 oynadik?
Oyunun kurallar1 nelerdi?
Hangi oyunu daha ¢ok sevdiniz?
Hangi oyunu oynarken zorlandiniz?
Daha 6nce bu oyunlar1 oynadiniz m1?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :22.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Diigmelerle Neler Yaptik Neler” isimli sanat, oyun ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Oykiimiize ismi Ne Olsun?” isimli Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






DUGMELERLE NELER YAPTIK NELER
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlikler)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini soyler.

Kazamim 9: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/ varliklart renklerine gore siralar.

Kazamim 7: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri takar. Nesneleri ipe vb.
dizer.

OGRENME SURECI

Farkli renklerde diigmeler bir kabin i¢ine yerlestirilir. Diigmelerin renklerini ile ilgili sohbet edilir. Diigmeler
cocuklar tarafindan renklerine gore gruplanir. Cocuklar calisma masalarina alinir. Uzerinde gémlek elbise vb
kiyafetlerin ¢izili oldugu boyama sayfasi masalara yerlestirilir. Cocuklardan istedikleri boyama sayfasin
almalar1 istenir. Masalara cesitli renklerde diigmeler konur. Cocuklar elbise resmini énce boyarlar. Istedikleri
renkte diigmeleri secerek kiyafetin iizerine yapistirirlar.

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalari verilir. “Ayni olanlart érnekteki gibi ¢izgi ile
birlestirelim” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.

Daha sonra ¢ocuklar oyun alanina aliir Oyun alaninda iki biiyiik sandalye aralarinda mesafe kalacak sekilde yan
yana konur. Sandalyeler arasina ip gerilir. Cocuklar sayilar1 esit iki gruba ayilir. iki sandalyenin yanina i¢inde
grup sayisi kadar mandal konur. Gruplar arka arkaya dizilirler. Hareketli bir miizik agilir. En 6nde duran iki
¢ocuk basla komutuyla kosarak kendi sepetlerinden bir mandal alip ipe takarlar. Mandali takan ¢ocuk kosarak
ikinci siradaki arkadasinin eline dokunarak siranin arkasina gegerler. Hangi grup mandallart nce bitirirse oyunu
o grup kazanir.
MATERYALLER

o  (esitli renklerde diigmeler

e Mandallar

e Sepetler
° ip
SOZCUKLER
[ )
KAVRAMLAR
e Renk: Ana ve ara renkler
. Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
o  Farkli renk ve sekildeki diigmeleri okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Diigmelerle neler yaptik?
Diigmeler hangi renklerdeydi?
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Mandal ne ise yarar?

Mandal1 takarken zorlandin m1?

UYARLAMA



OYKUMUZE iSMi NE OLSUN?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL GELiSIiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Duygu, diisiince
ve hayallerini sdyler. Duygu ve diislincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

Cocuklar minderlerini alip yere cember biciminde otururlar. Ogretmen istekli olan 6grencilerden daha énce
o0grendigimiz parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini sdyler ve birlikte tekrar edilir. “Arkadaslarim” isimli
parmak oyunu leblebi isimli tekerleme hep birlikte soylenir.Bilmeceler sorulur.

Arkadaslarim
Ben biiylidiim, okula gidiyorum.  (Bas parmak hareket ettirilir. )
Okulda bir arkadasim oldu. (Isaret parmagi hareket ettirilir. )
Okulda iki arkadasim oldu. (Orta parmag: hareket ettirilir. )
Okulda ii¢ arkadagim oldu. (Yiiziikk parmag hareket ettirilir. )
Okulda dort arkadasim oldu. (Serce parmagi hareket ettirilir. )
Okulda bes arkadasim oldu. (Biitiin parmaklar hareket ettirilir)

Leblebi

Kalemim yok Silgim yok
Sinifta kaldim Haberim yok
Carsiya gittim Leblebi aldim

Burnuma kacti Hapsu

Ha ha hapsuu.

“Miyav miyav” der gezermis Nazl gitse izi yok

Her zaman siit igermis (Kedi) Hizli gitse tozu yok.(Arr)

Iki uzun kulag1 var Otu samam yer

Kiigiik top kurugu var Siitimden gocuklar igsin der

Zip zip ziplar “Mo md” diyerek kirlarda gezer (inek)

avug yiyip ormanda yasar (Tavsan)

Herkezi taklit ederek
Ormanda daldan dala gezer
Muzu en ¢ok o sever (Maymun)
Kitap merkezinden bir 6ykii secilerek ve dykiiniin ismi séylenmeden anlatilir. Oykii sonunda ¢ocuklardan
Oykiiye isim diisiinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.
Kartlar bir posete konularak bir kart ¢ekilir. Segilen kartta ¢ikan isim dykiiniin ismi olarak belirlenir.
MATERYALLER
e Opykii kitabi
e  Poset
e Kartlar
SOZCUKLER
e Biiyiimek
KAVRAMLAR
]
AILE KATILIMI
]
DEGERLENDIRME
Isimler ne ise yarar?
Oykiilere neden isim konur?
Oykiimiiziin adin1 ne koyduk?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :23.02.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Neler Hissediyorum?” isimli Tiirkce, oyun okuma yazmaya hazirlik etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman

“Kopek Ue¢mak Istemis™ isimli miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






NELER HiSSEDiYORUM?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi
ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularin aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini sdyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini sdyler.

DiL GELiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECT

Ogretmen elinde bir kiip alarak cocuklarin yanma gelir Kiipiin her bir yiizeyinde duygu durumlarini anlatan
resimler vardir. Cocuklardan el ele tutusup ¢ember sekli olusturmalari istenir. Cocuklar yere ¢omelirler.
Cocuklara sirayla zarfi yere atmalarint hangi duygu durumuna ait resim iiste gelirse o duyguyu hangi durumlarda
yasadigini anlatmalari istenir. Tiim ¢ocuklarin etkinlige katiliminin ardindan ¢aligma masalarina alinir.
Cocuklara yiiz ifadelerinin ¢izili olmadig1 insan resimleri dagitilir. Cocuklardan resimlere yiiz ifadelerini
tamamlamalart istenir.

Duru’nun elbisesi adl1 6ykii anlatilir. Oykiiniin sonu ¢ocuklarla tamamlanir.

Duru’nun Elbisesi

Duru elindeki paketi sevingle agti. Paketin i¢inden ¢ok giizel bir elbise ¢ikti. Duru: Babacigim bu elbise ¢ok
giizel. Cok tesekkiir ederim dedi. Aksam kuzeninin dogum giiniine gideceklerdi. Babasi da bu elbiseyi almisti.
Duru hemen elbisesini giydi. Elbise ona ¢ok yakismisti. Aksam yemeklerini yedikten sonra dogum giiniine
gideceklerdi. Aksam yemegini yemeye basladilar. Duru ¢orbasini igerken iizerine doktii. Duru ¢ok iiziildii. Duru:
Annecigim elbisem kirlendi ben simdi ne giyecegim dedi.

Annesi durunun elbisesini hemen ¢ikartt1. Annesi: Uziilme kizim ben. .. (Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir)
Ogretmen hareketli bir oyun oynayacaklarini sdyleyerek cocuklar1 oyun alanina alir. Yere bir daire ¢izilir.
Cocuklar dairenin iizerinde halka olurlar. Ogretmen de ¢izginin {izerinde durur. Hareketler yapilarak asagidaki
sarki sOylenir.

Elim igerde, elim digarda, elim dans ediyor simdi ¢ilginca

Ayagim icerde, ayagim disarda, ayagim dans ediyor simdi ¢ilginca

Sacim igerde, sagim disarda, sagim dans ediyor simdi ¢ilginca

Burnum igerde, burnum disarda, burnum dans ediyor simdi ¢ilginca

Dizim icerde, dizim disarda, dizim dans ediyor simdi ¢ilginca

Goziim igerde, gdziim digarda, géziim dans ediyor simdi ¢ilginca

Kulagim icerde, kulagim disarda, kulagim dans ediyor simdi ¢ilginca

Karnim igerde, karnim disarda, karnim dans ediyor simdi ¢ilginca

Popom igerde, popom disarda, popom dans ediyor simdi ¢ilginda

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “ Cocuklar calisma masalarina alinwr. Giilen
yiizleri bulalim. Kirmizi renk ile isaretleyelim. Kizgin yiizleri bulalim. Siyah renk ile isaretleyelim” Yonergeli
caliymay1 tamamlamalar1 beklenir.” Ydnergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galigmalart istenir.



MATERYALLER

e Kiip, Boyama sayfasi, Kalem
SOZCUKLER

e (Comelme
KAVRAMLAR

e Duygu: Korkmus-Kizgin-Mutlu-Uzgiin
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Sizi mutlu eden bir aniniz var mi?
Okuldayken hangi duyguyu hissediyorsunuz?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA



KOPEK UCMAK iSTEMIS

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSIM

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, katlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen “Kopek Ucmak Istemis” sarkisini birkag kez sdyler. Ardindan hep birlikte sdylenir. Sarkinin
hareketlerine uygun dykiinmeler yapilir.

Kopek U¢mak Istemis

Kopek ugmak istemis Havlamis birka¢ kere hav havhav
Bir giin kargaya gitmis Atmis kendini yere

Karga ona anlatmis Kopek gitmis vah vah vah
bizimki de inanmis Karga giilmiis hah hah hah

Tirmanmis Kosa Kosa
Balkonun kenarina
Agmis bacaklarini
Dikmis kulaklarimi
Ogretmen ¢ocuklara énceden ¢izilmis kopek kalib1 verilir. Cocuklar ¢izgi iistiinde keserek yapistirirlar. Kalemle
veya boya ile resmi tamamlarlar. Yapilan ¢alisma panoda sergilenir.
MATERYALLER
o FEtkinlik sayfasi
e Yapistirict
e Makas
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Sarkimizin adi neydi?
Sarkimizi daha 6nce duymus muydunuz?
Kopek etkinliginde hangi malzemeleri kullandik?
Evinizde kdpek besliyor musunuz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :24.02.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“En Sevdigim Yemek” isimli fen ve sanat etkinligi
“Dar ve Genis Yollar” isimli Tiirk¢ce, okuma yazmaya hazirlik ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ciftci Amca Geliyor” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






EN SEVDIGIM YEMEK

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISiM

Kazamim 7: Nesne ya da varhiklar: ézelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari tadina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin tadini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELISiM

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECT

Smifa degisik tatlarda yiyecekler getirilir ve sira ile ¢ocuklarin gozleri kapatilarak ¢ocuklara yiyecekler tattirilir.
Cocuklara yiyeceklerin tatlarinin (tatli, ac1, tuzlu, eksi) nasil oldugu sorulur. Tatlarin farkli oldugu gézlemlenir
ve en ¢ok hangisini sevdikleri sorulur. Daha sonra ¢ocuklara “Yiyeceklerin hepsi tatli olsaydi ne olurdu?”
yonergesi yoneltilir ve ¢ocuklarin cevaplart dinlenir. Cocuklara sohbet sirasinda “Hangi yiyeceklerin tadinin tatl
olmasini isterdin? Gibi sorular sorularak ¢ocuklarin goriislerini ifade etmelerine imkan saglanir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklara yemek tabagi seklinin ¢izili oldugu fon kartonlar1 dagitilir.
Cocuklardan tabak seklini kesmeleri ve iizerine sevdigi yemegi cizmeleri istenir. Isterlerse artik materyal ile
stislemeleri istenebilir.

MATERYALLER
e Fon kartonu
e Yapistirict
e Makas
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e Duyu: Aci-Eksi-Tatli-Tuzlu
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Hangi yiyeceklerin tadina baktik?
En lezzetli tat hangisidir?
Siz en ¢ok hangi tad1 seversiniz?
Yemek tabagina hangi tatta yiyecek ¢izdin?

UYARLAMA



DAR VE GENIS YOLLAR

Etkinlik Cesidi: Tirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik ve hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DiL GELiSIiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklara dar ve genis nesnelere ait gorseller gosterilerek hangilerinin genis hangilerinin dar oldugu sorgulanir.
Resimler dar ve genis nesneler olarak ¢ocuklar tarafindan sorgulanir. Genis dar yollar adli parmak oyunu hep
birlikte tekrarlanir.

Genis Dar Yollar
Bir tavsan varmis (Sol elin parmaklartyla zafer isareti yapilir.)
Ormanda dolasirken yolunu kaybetmis saga sola bakmis (Saga sola bakalir.)
Yiriimis yiirimiis (Yiiriime hareketi yapilir.)
Dar bir yola gelmis (iki el ile dar bir yol sekli yapilir.)
Bu yolu daha 6nce hi¢ gdrmemis (Bas saga sola sallanir.)
Burada Kelebekler uguyor (iki elin parmaklar1 birbirine kenetlenir ve
parmaklar oynatilir.)
Trrtillar agaca tirmaniyormus (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir.)
Yiriimis ylirtimis (Yirtime hareketi yapilir.)
Genis bir yola gelmis (iki kol yana agilir.)
Burayi daha 6nce gormiis (Bas One arkaya sallanir.)
Burada kuslar uguyor (Ugma hareketi yapilir.)
Sincap dalda uyuyor (Uyuma hareketi yapilir.)
Kangurular zipzip zipliyormus (Ziplama hareketi yapilir.)
Bir tavsan ona yaklagiyormus (Sag el ile zafer igareti yapilir.)
Tavsan sevingle kogmaya baglamis (Kosma hareketi yapilir.)

Ciinkii o tavsan annesiymis

Ogretmen kuklalarla bir 6ykii anlatir.

Kiyafetlerimiz Kiiciiliirse Ne Yapalim?

Can: Zelis nerede kald1, hi¢ boyle gecikmezdi.

Zelis: Iste ben geldim, seni beklettigim i¢in 6ziir dilerim Can. Anneme yardim etmem gerekiyordu.
Can: Onemli degil Zelis. Parka hemen gidelim mi?

Zelis: Canim parka gitmek istemiyor

Can:Ne...Parka gitmek istemiyor musun? Saka mi1 yapiyorsun?

Zelig: Hayir saka yapmiyorum

Can: Ozaman hadi burada oynayalim,

Zelis: Tamam, peki ne oynayacagiz?

Can: Yakalamaca oynayalim, sen bu oyunu ¢ok seversin.

Zelis: Hayir ..hayir yakalamaca oynamayalim, canim istemiyor. (Siirekli elbiselerini ¢ekistirir)
Can: Zelis sen hasta misin ,?

Zelig: Hayir benim higbir seyim yok, hasta falan degilim.

Can: Ama sen ne parka gitmek istiyorsun , ne yakalamaca oynamak istiyorsun,

Zelis: (kiyafetlerini ¢ekistirir) Bugiin farkl bir seyler yapalim, hadi sen bana bildigin sarkilar1 sdyle ben de sana
bildigim sarkilar1 soyleyeyim

Can: Zelis, sen neden siirekli elbiselerini ¢ekistirip duruyorsun?

Zelis: Sey..elbise biraz sikiyor o yiizden rahat hareket edemiyorum.

Can: Bu kiyafeti yeni mi aldiniz hi¢ gérmemistim. Eger yeni aldiysaniz, kiigiik geldigi i¢in degistirebilirsin.



Zelis : Hayir yeni degil. Bu elbise benim ii¢ yagindayken giydigim bir elbise.
Can: Ne...ama neden bu elbiseyi giyiyorsun.?
Zelis: Clinki bu elbiseyi ¢ok seviyorum. Annem kiigiilen elbiselerimi bir yakinimiza verecekti, ama ben hig
birini vermek istemiyorum.
Can: Zelis bu yaptigin ¢ok yanlis bir davranis.
Zelis: Bunda yanlis olan ne?
Can: Boyle dar kiyafetler giymek yanlis. Arkadaglar liitfen Zelis’e yaptigi yanlisin neler oldugunu anlatir misiniz?
Neden dar kiyafetler giymemesi gerekir?
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Verilen cevaplar Can tarafindan Zelis ‘e tekrarlanir.
Dar kiyafet rahat hareket etmesini engel olur.
Terletir
Viicudumuzda siktig1 icin agr1 yapabilir
Gortiniimii de hos olmaz vb. cevaplar Can tarafindan tekrarlanir.
Can: Arkadaslar nede dogru soylediler, senin sagligin i¢in bu kiyafeti giymemen gerekiyor.
Zelis: Dogru soyliiyorsunuz, hi¢ rahat edemiyorum. Hatta yiiriimekte bile zorlantyorum. Hemen eve gidip bu
elbiseyi anneme verecegim.
Can: Arkadagslar bize olmayan kiyafetleri nasil degerlendirebiliriz? Zelis’ e yardimci olalim
Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Verilen cevaplar Can tarafindan Zelis’ e tekrarlanir.
Bu kiyafeti tanidig1 birine verebilir.
Kardesi varsa giyebilir.
Thtiyaci olan bir aileye verebilir.
Can: Annen sana kii¢iik gelen kiyafetlerini se¢iyordu dyle degil mi?
Zelis: Evet biitiin kiigiilen kiyafetlerimi segip bir koliye yerlestirdi.
Can:Kime verecekmis?
Zelis: Annem ve arkadaglari evlerinde giyilmeyen kiyafetleri toplayip ihtiyaci olan ailelere vereceklermis.
Can: Gordiin mii bak Zelis. Kryafetlerine ihtiyaci olan ¢ocuklar ne kadar mutlu olacaklar.
Zelis: Haklisiniz arkadaslar. ben hi¢ boyle diigiinmemistim. Annem zaten bana ihtiyacim oldugu zaman kiyafet
aliyor. Can ben hemen gitmeliyim. Bu elbisemi ¢ikarip anneme verecegim. Can senin kiiciilen kiyafetlerin yok
mu?
Can: Benim kiigiilen kiyafetlerimi kardesim Arda giyiyor. Zelis bende anneme sdyleyeyim Ardanin kiigiilen
kiyafetlerini de segsin ihtiyaci olanlara verelim. Insanlar birbirine yardime olmali.
Zelig: Haydi goriistiriiz... (Seckin TABAR)
Cocuklar oyun alanina alinir. Yere birbirine paralel dar ve genis iki yol ¢izilir. Cocuklar ¢izilen yollardan 6nce
genis yoldan yiiriirler. Ardindan dar yoldan yiiriirler. Yiiriiylis tamamlaninca ¢ocuklara hangi yolda yiiriirken
zorlandiklari sorulur. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. “Duygulu Minti,
elindeki saksiy1 penceresinin éniine koymak istiyor. Ancak genis merdivenlerden ¢ikmasi gerekiyor. Genig
merdiveninin kesik ¢izgilerini birlestirelim” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari
istenir.
MATERYALLER
e Dar ve genis nesnelere ait resimler
o Kuklalar
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e Boyut: Dar-Genis
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Parmak oyununun adi neydi?
Parmak oyunu oynamaktan hoslaniyor musun?
Hangi kavrami 6grendik?
Duygulu Minti hangi merdivenlerden ¢ikt1?

UYARLAMA



CIFTCi AMCA GELiYOR
Etkinlik Cesidi_: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIiM
Kazanmim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
DIiL GELIiSiMi
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
MOTOR GELIiSiMi
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanima alinir. Cocuklara elma resmi gosterir ve elma toplama oyunu oynayacaklar1 séylenir.
Oyunun kurallar1 anlatilir. Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim” ciimlesi ritimli bir ifadeyle soylenir.
Cocuklardan ziplayarak daldan elma toplama hareketi yapmalari istenir. Daha sonra 6gretmen “Ciftgi Amca
geliyor saklanin” der ve her ¢ocugun yere yatarak biiziilme hareketi yapmasi istenir. Cocuklardan bir tanesinin
lizeri bir orti ile ortiiliir ve “Ciftgi amca gitmis ama kimi gétiirmiis?” dendikten sonra diger ¢ocuklarin kalkmasi
ve Ortiiniin altinda saklanmis olan arkadaglarinin kim oldugunu tahmin ederek ifade etmeleri saglanir, 6gretmen
bu sirada ¢ocuklara ipuglart verir. Oyun ¢ocuklarm ilgileri dogrultusunda siirdiiriiliir.
Cocuklara “biilbiiller kafesin i¢inde” adli oyunun oynanacagini sdylenir. Oyunun kurallar1 hakkinda bilgi verilir.
Cocuklarin el ele tutusarak bir halka olmalari istenir. Bu halka biilbiiliin kafesi olur. Cocuklar arasindan
sayismaca ile iki ti¢ “Biilbiil” secilir. Biilbiiller kafes icinde dolasirlar. Oyun sirasinda, halkadaki ¢cocuklarin,
"biilbiil kafeste" sozlerini yineleyerek ve ellerini (Halkay1 birakarak) ¢irpmalart istenir. Bu sirada biilbiiller
halkadan ¢ikmaya ¢aligirlar. Halkadaki ¢ocuklar, biilbiilleri kafesten digar1 ¢ikarmamak i¢in (biilbiil nereden
¢ikmak istiyorsa oradaki ¢ocuklar ) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin acik yerini kapatirlar. Kafesten
(arkadaslarinin kollari, bacaklari arasindan) kagabilen biilbiiller oyunu kazanmis olurlar.
MATARYALLER

e Ortii
SOZCUKLER

o Ciftci

e Elma
KAVRAMLAR

e Yoén/Mekanda Konum: i¢inde-Disinda, Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Biraz 6nce oynadigimiz oyunda gocuklar1 gotiiren kimdi?
Oyunda sizin roliin neydi? Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?
Biraz 6nce saklanan gocuk roliinii canlandirmak hosunuza gitti mi?
Neler hissettiniz?
Biilbiil yerine baska hangi hayvani canlandirabilirdik?
Kafesten disar1 ¢ikmaya calisirken zorlandiniz mi1?
Siz oyundaki ¢ocuklarin yerinde olsaydiniz ¢ift¢i dayidan izinsiz mi elma toplardiniz yoksa izin mi?
Daha once hig elma agacindan elma toplamis miydiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 25.02.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Karinca lle Giivercin” isimli Tiirkce ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Hava Kabarciklar1” isimli fen etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KARINCA iLE GUVERCIN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar.

OGRENME SURECT

Oyun i¢in halka olunup, yere oturulur. Sayisma ile ebe segilir. Ebe halkanin etrafinda dolasip istedigi bir
arkadasimin omzuna dokunarak “comleginde ne var?” sorusunu yoneltir. Cocuk “Yag Var, Bal Var” diye cevap
verir. Ebe “Satar Misin?” diye sorar. Cocuk “Satmam” diye cevap verir. Ebe bu kez ¢ocugun omzuna yavasca
dokunup “Al, Oyleyse Sen Oradan, Ben Buradan” deyip parmagi ile kendisinin ve cocugun halka etrafinda
gidecegi (Ters yonde olmali.) yonii gosterir. Ebe kendi yoniinde kogmaya baslar. Cocukta yerinden kalkip ebenin
ters yonde kosar. Cocugun kalktig1 yere ebe once gelip oturursa ebelikten kurtulur. Yeni ebe segilerek oyuna
devam edilir.

Karinca ile Giivercin” hikdyesini okumaya baglar. Hikayeyi bir yerine kadar okur ve gerisini ¢ocuklarin
tamamlamasini ister.

Karinca ile Giivercin
Sicak bir yaz giiniinde, susayan bir karinca gole egilip su igmek istemis. Ancak ayagi kayip suya diisiivermis.
Suda timitsizce ¢irpinip yardim istemis. Agag¢larin birinde oturmakta olan giivercin, bogulmak iizere olan
karmcay1 gormiis. Tutunmasi i¢in ona bir yaprak atmis “bay karinca yapraga tutunun” diye bagirmis giivercin.
Karinca, giivercinin attig1 yapraga tirmanip kurtulmus. “Cok tesekkiir ederim Bay Giivercin. Beni kurtardiniz.
Ben de bir giin size karsiligini1 verecegim.” Demis karinca. Birkag giin sonra karinca yine ormanda, sirtinda agir
bir yiikle yiiriyormus. Susayinca gol kenarina gidip su igmek istemis. Karinca o sira, birkag¢ giin dnce hayatini
kurtaran giivercini gérmiis. Giivercin bir dalda oturuyormus. Karinca tam ona “Giinaydin” diyecekken, okunu
ona dogru yonelten bir avciy: fark etmis.......
Karinca simdi ne yapmali1?, giivercini nasil kurtarmali? Gibi sorularla ¢ocuklar yonlendirilebilir. Hikdyenin
sonunda hosgoriilii olmak, arkadasina destek olmak konulart ile ilgili sohbet edilir.
Cocuklarla sevgi hakkinda konusulur ve birbirlerini sevip sevmedikleri sorulur.
Bu konuda biraz sohbet edildikten sonra, ¢cocuklara, birlikte “ Don dénelim” isimli ront’u oynayacagimiz
sOylenir.
Ilk olarak 6gretmen cocuklara ront’un sarkisini birkag kez sdyler, cocuklarin sarkinin sozlerine agina olmalari
saglanir.Daha sonra kizlarin el ele tutusarak halka olmalari istenir. Erkekler ise kizlarin etrafinda ikinci bir halka
olustururlar.D6én dén donelim, don don donelim” sozleri sdylenirken, halkadaki oyuncular ellerini bellerine
koyarlar ve sekerek donmeye baslarlar.“El ele verelim, dans edelim. Es olalim, es olalim. El ele verelim, kardes
olalim.” Dizelerini sdyleyerek, arkada olan erkekler kizlarin arasina karigarak el ele tutusurlar, kiigiik adimlarla
sekerek yiirimeye gegerler.“Kizlar igeri, erkekler el ¢irp” sozleri soylenirken kizlar biiyiik halkanin i¢ine girerler
ve halka olustururlar, erkekler ise el ¢irparak oyunu bitirirler.
MATERYALLER

[ ]
SOZCUKLER

o  (Comlek,ters,yon
KAVRAMLAR

]
AILE KATILIMI

]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun ad1 neydi?
Oyunu oynarken neler hissetiniz?
Bu oyuna benzer baska bir oyun biliyor musunuz?

UYARLAMA



HAVA KABARCIKLARI

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla aciklar

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara deney yapacaklarini sdyler. Deney malzemelerini gosterir.(Damlalik su bardagi damlalik)
Bardak su ile doldurulur. Damlalik suya daldirilir. Damlaligin ucundaki lastik kismu sikarak igindeki havay1 su
icine gonderilir. Parmaklar gevsetilir. Lastik sikildi§1 zaman lastik haznenin i¢indeki hava, sudan kabarciklar
halinde disar1 ¢ikar. Parmaklarimiz1 gevsetince, ¢ikan havanin yerine su dolar. Cocuklara havanin nerede olursa
olsun kendine bir yer buldugu sdylenir. Deney hakkinda ¢ocuklarin anladiklar1 deney ¢izelgesine gizilir.a4
kagidinin sol tarafina deneyde kullanilan malzemeler sag tarafina ise deneyin yapisi ¢izilir. Deney bitiminde arzu
edilirse portfolyalarina konularak yilsonunda aileleri ile paylasilir.
MATERYALLER

e  Subardag:

. Damlalik

SOZCUKLER

e Kabarcik
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Kabarciklar neden olustu?
Damlaliga su alabildin mi?
Deney istekli ¢ocuklara tekrar ettirilir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 28 /02/2021
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Neseli Kardan Adam” isimli Tiirk¢e sanat etkinligi
“Hizh Yiiriiyelim Yavas Yiiriiyelim” isimli oyun, hareket ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kiiciik Tren” isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






NESELi KARDAN ADAM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Kiiclik Grup ve Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollart dnerir. Coziim yollarindan birini seger. Segtigi
¢Oziim yolunun gerekgesini sdyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklarin boyutlarinda mukavva kartona kardan adam cizerek keser. Bu etkinligi yapabilmek icin bir
veli sinifa davet edilir. Kardan adamin ayakta durabilmesi i¢in tahta pargalari ile desteklenir. Bag kismi govdeye
monte edilir. Ogrenciler gruplara ayrilirlar. Pamuk ile kardan adamin gévdesi yapistirilir. Bas kismi 6grencilerin
yiizleri ¢ikacak sekilde kesilip ¢ikarilir. Pamuk yapistirip bittikten sonra govdesine gergek diigmeler yapistirilir.
Eline ¢alilardan veya artik materyallerden yapilmista olabilir siipiirge temin edilir. Basina bere yerlestirilir.
Cocuklarin tek tek arkasina gegirilerek fotograf ¢ekilir. Cekilen fotolar baski yapilarak farkl: bir etkinlikte
kullanilmak tizere saklanir. Caligma 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “ Benim bir problemim var. Bugiin ¢ok kar yagdi. Benimde sapkam
yanimda yoktu. Yagan kardan nasil korunmam gerekiyor? bu problemimi ¢6zemiyorum. Bana yardim eder
misiniz?” sorusunu sorar. Cocuklardan ¢éziim yollarini bekler.

Ogretmen cam sikilan cicis adl dykiiyii kuklalarla anlatir.
Cam Sikilan Cicis

Zelis: Of! canim ¢ok sikiliyor Can: Merhaba Zelis.
Zelis: Merhaba Can, of!...... Can: Neyin var, neden siirekli of... Diyorsun?
Zelis: Clinkii canim ¢ok sikiliyor. Can: Gel birlikte oyun oynayalim, béylece caninin sikintisi geger.

Zelig: Ama benim canim oyun oynamak istemiyor ki... Can: O zaman parka gidelim, salincakta sallaniriz ne
dersin?

Zelis: Canim parka gitmekte istemiyor. Can: Peki burada bulunan arkadaglara soralim. Bakalim bize neler
sOyleyecekler.(Can kuklasi ¢ocuklara donerek sorar) Arkadaslar sizin caniniz sikilirsa neler yaparsiniz, bizimle
paylasin.

Cocuklarin verdikleri cevaplari Can Zelis’e Onerir.

Zelis: Arkadaslar ben bu soylediklerinizin hig birini yapmak istemiyorum. Can: Hicbir sey yapmaz, boyle bos
bos durursan, tabi ki canin sikilir. Can ¢ocuklara donerek; Arkadaslar biz hep birlikte bir sarki sdyleyelim, Zelis
belki bize eslik eder. Hangi sarkiy1 sdyleyelim? Bana yardim edin arkadaslar.En ¢ekingen ¢ocugun 6nerdigi
sarki secilir. Hep birlikte sarki sdylenir. Zelis: Sarkiniz ¢ok giizel ama benim canim yine sikiliyor.Can:
Arkadaslar, hadi Zelis’e yardim edelim, sizlerde fikrinizi bizimle paylasin Tek tek biitiin gocuklarin fikri alinir
ve Zelis’e bu fikirler Can tarafindan tekrar edilir.

Can: Zelis bak A....nin fikri ¢ok giizel bunu yapalim mi? Diye sorar.

En sonunda yine gekingen bir 6grencinin fikri Zelis tarafindan kabul edilir

Zelis: Evet ben bunu daha once neden diisiinemedim tesekkiir ederim A......

Can hadi seninle birlikte gidelim............... (Bulunan fikirle ilgili konusulur) (S.TABAR)

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢aligma sayfalari verilir. “Resmi inceleyelim. Sanat¢t Minti’nin
problemini tahmin edelim. Sanat¢i Minti’nin kaymak icin kizag yok. Sanat¢i Minti bu problemi ¢ozmek igin,
kizaksiz mi kaymali, arkadasinin arkasina mi binmeli, naylon pogset iizerinde mi kaymali, yoksa kardan
adanmun sapkast olan farasi kullanabilir. Sanatgi Minti, problemini bunlardan hangisiyle ¢ozebilir?
Soyleyelim. Baska nasil ¢ozebilir? Hayal bulutuna sanatgi icin bir kizak cizelim. Ve “Kesik cizgileri ok
yoniinde tamamlayalim. Her Minti’yi bir kardan adamla birlestirelim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin
yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.



MATERYALLER
e Mukavva,Pamuk, Diigme, Bere, Atki, Siiptirge, Makas
SOZCUKLER
e Problem, Kar
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
o  Ogrencinin kar veya kardan adama cekilmis fotografi istenir.
DEGERLENDIRME
Kukla oyunumuzun ad1 neydi?
Zelis’in problemi neydi?
Zelis problemini nasil ¢6zdii?
Sanat etkinlinde ne yaptik?

UYARLAMA



HIZLI YORUYELIM, YAVAS YURUYELIM
Etkinlik Cesidi: Oyun Hareket ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarii yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 11. Nesneleri dlcer.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle dlger. Olgme sonuglarini tahmin ettigi
sonuclarla karsilastirir.
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 7.Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler
Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.
OGRENME SUREC]
Cocuklara simf iginde diledikleri gibi yiiriimeleri sdylenir. Ogretmen hizli komutu verdigi verince gocuklarin
yiiriiyiislerini hizlandirmalarini yavas dediginde yiirilyiislerini yavaslatmalar1 istenir. Ogretmen daha yavas ¢ok
yavas ya da cok hizli daha hizli gibi komutlar verilir. Ogretmen hizl1 denildiginde nefes atislarinda farklilik olup
olmadigi, kalp atiglarinda nasil farlilik oldugu sorulur.
Daha sonra tiim cocuklar yan yana dizilirler. Ogretmen birden iice kadar sayar. Cocuklar sayma sirasinda yavas
adimlarla yiiriirler. Ogretmen saymay1 tamamlayinca yiiriime mesafesi ¢izgi ile belirtilir. Ardindan 6gretmen
birden tige kadar tekrar sayar. Bu kez hizli komutu verir. Sayma tamamlaninca 6gretmen yiiriime mesafesini
cizgi ile belirtir. Ogretmen ¢ocuklara yavas adimlarla ve hizli adimlarla aldiklar1 yol miktarlarim {izerinde
konusulur.
Ardindan ¢ocuklara ¢esitli hayvan isimleri sdyleyip bunlarin yiiriime hizlarini taklit ederek yiiriimeleri istenir.
Tavsan gibi hizli, kaplumbaga gibi yavas vb.
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ortaya bir masa alinir. Uzerine ii¢ tane biiyiik
boy plastik bardak konur. Ogretmen plastik bardaklarin etrafini yesil krepon kagidi ile kaplams ve giilen
kurbaga yiizii ifadesi vermistir. Bir pinpon topunun iizerine 7 sayisini kegeli kalemle yazilir. Top bardaklardan
birinin altina saklanir. Bardaklarin agz1 yere gelecek sekilde durur. Ogretmen bardaklarin yerini kaydirarak
degistirir. Cocuklara goyle seslenir; ”Cocuklar 7 sayisinin yazili oldugu pinpon topumuz hangi kurbaga
yutmus? ” diye sorar. Cocuklari sira ile oyuna katilir. Cocuklarin topun hangi bardagin altinda oldugunu tahmin
etmeleri istenir.
MATERYALLER

o  Ug Plastik Bardak, Pinpon topu
SOZCUK

[ ]
KAVRAMLAR

e  7at: Hizli-Yavasg

e Sayr/Sayma
AILE KATILIMI

L]
DEGERLENDIRME
Etkinligimizi begendiniz mi?
Etrafimizda ¢ok hizli hareket eden neler var?
Etrafimizda ¢ok yavas hareket eden neler var?
En hizl1 hareket eden hayvan hangisidir?
En yavag hareket eden hayvan hangisidir?
Oyunumuzun kurallar1 neydi?
Oyunumuzda kag tane bardak kullandik?
Pinpon topunun iizerinde hangi say1 yaziyordu?

UYARLAMA



KUCUK TREN

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIiM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanmim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli
sozciikleri kullanir.
MOTOR GELISIM
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklarin arkasinda sira olarak tren olusturmalarimi ister. Ogretmen 6nde lokomotif arkada cocuklar
vagon olustururlar. Ogretmen simf icinde dgrencileri su oyun tekerlemesi ile dolastirir.
Ben bir kiigiik trenim
Yaylalarda gezerim.
Bir arkadag ararim.
Sen bir vagon ol..
Daha sonra genis bir alan bularak cocuklarin el ele tutusarak yere ¢omelmeleri istenir. Ogretmen devamli
etrafinda bu tekerlemeyi sdyleyerek bir gocugun sirtina dokunur. Sirtina dokunulan ¢ocuk 6gretmenin arkasinda
vagon olarak son ¢ocuk kalincaya oynanir. Tiim ¢ocuklar bittiginde yine tren vagonu olarak yerimize gegilir.
Daha sonra ‘eski minder’ oyununa gegilerek oyun ¢ocuklarin iglileri dogrultusunda siirdiiriiliir.
Cocuklar masaya otururlar bir ebe segilir.ebe ucan nesneleri veya hayvanlarin adin1 séyler.Orn. uctu ugtu
ucurtma kartal ucak vb. ¢ocuklarda sag ellerini uctu deyince kaldirirlar.Ebe arkadaglarini sagirtmak igin
u¢mayanlari da sdyler oyun boyle tekrar edilir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar verilir.” Mintiler
eski minder oyununu oynuyor. Sence en giizel pozu kim vermis? En eski minderi isaretleyelim” Y 6nergesi
okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galigmalari istenir.
MATERYALLER
L]
SOZCUKLER
L]
KAVRAMLAR
e Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Kiigiik tren oyununu sevdin mi?
Tren olarak dolagmak giizel miydi?
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